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4. Sinif

Calisma Kitapcigi

Bu yayin Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve distinceler yalnizca yazar(lar)a aittir
ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) géruslerini yansitmak zorunda degildir.

Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 4. Sinif

Ogrenme alani: Sayi hissi / basamak deeri

Ders: Matematik

Ders konusu: 4, 5 ve 6 basamakli do@al sayilar (okuma, yazma ve basamak degeri)
Ders tipi: Yeni bilgi kazanimi ve uygulama

Siire: 40 dakika (1 ders saati)

Ozel beceriler: Cok basamakli sayilari okuma-yazma, dénem (periyot) ve basamak degeri.

DERSIN AMACI

Ogrenciler 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilari dodru okur, yazar; basamak de@erini ve giinliik kullanimlarini modellerle
kavrar.

OPERASYONEL HEDEFLER

01: 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilari hatasiz okur ve yazar.

02: Binler ve birler dénemlerini ve basamak de@erlerini ayirt eder.
03: Basamak tablosu ve abakisle sayinin yapisini ¢éziimler.

04: Basamaklar arasi iligkileri s6zll ve yazili ifade eder.

OGRETiIM STRATEJISI

Yéntem ve teknikler: Anlatim, ydnlendirici konugsma, beyin firtinasi, kesif, say1 inga yarisi.
Ders arag-geregleri: Basamak tablosu, abakus, rakam kartlari, ders kitabi.
Orgiitlenme bigimleri: C: tim sinif, G: grup, B: bireysel.

FARKLILASTIRMA VE DiL DESTEGI

Diizey Pedagojik destek ve uyarlamalar

Destek Sayilari Gglt gruplara ayirarak okuma; dénemler arasinda “BIN”
s6zcugu.

Cekirdek Tahtada donemlerle okuma, basamak tablosu doldurma.

Zorluk Dikte edilen gok basamakli sayiyi kartlarla en hizli dogru dizen grup
puan alir.

DERS AKISI (TABLO MODELI)

icerik ve 6gretmen Yéntem / orgiitlenme
yonlendirmesi

1. Hazirlik — Yoklama ve defter-kalem Sohbet (C) 3 dk
hazirhg..

2. Girig — 42.150 (stadyum / Soru-cevap (C) 5 dk

nufus). “42 bagta ne
anlama geliyor? Bu




baytk sayiyr kim
okuyabilir?”

3. Konu ve hedef — “Ders sonunda buytk Anlatim (C) 2 dk
sayilari takilmadan
okuyup yazabileceksiniz.”

4. On bilgi 01 999’a 1 eklenince 1.000. Beyin firtinasi (C) 5 dk
Birler, onlar, ylizler
tekrari.

5. igleme 01-04 Uglii ddnemler. 345.210: Gosteri (C) 15 dk

tig yiz kirk bes BIN iki
ylz on. Binler, on binler,
ylz binler tablosu.

6. Uygulama 01, 02 Sayiinga yansi: “elli ik Grup (G) 7 dk
bin dortyuz alt”” - 524
06.

7. Kapanig 01, 04 Ozet. Cikig bileti: Ozet (C, B) 3 dk

tahtadaki son sayiyi
yaziyla yazma.

CALISMA KAGIDI
Calisma kagidi: Sifreli renk gezegeni
Not: Kaynak ¢alisma kagidinda ¢arpma boyama etkinligi de vardir; dersin asil odagi basamak degeridir.

Diizey 1 — Tanima

Tek basamakli carpma sonuglarina gore renk segme (124x3, 210x4, 111x6).
Diizey 2 — Gokkugagi koprisii
Basamak odakli carpma 1zgarasi; onlar basamaginda yildiz kaydirma.

Diizey 3 — Sifir avcisi

200x30 ve 120x20 icin sifirlari ayirip sonra ekleme. 202x105 hizal yazili carpma.
DEGERLENDIRME VE GERI BiLDIRIM

* Donemlere ayirarak okuma-yazma dogrulugu.
¢ Grup oyununda basamak dizilimi.

¢ Cikig bileti ile yaziyla sayi.

C=timsinif G=grup B = bireysel




Sinif: 4. Simif
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Osretmen Notlar

Konu: Dogal sayilarla bolme — basamak hizalama, iki basamakli bolenler ve saglama (Mavi ve yesil oda operasyonu)
Ogrenme ciktisi:
» U¢ basamakli dogal sayilar1 bir basamakl sayilara bolerken basamak degerlerini koruyarak dikey hatta dogru hizalamak.
« U¢ basamakli sayilari iki basamakli sayilara bolerken yuvarlama ve ritmik sayma kullanmak; kalamin bolenden kiigiik oldugunu kontrol etmek.

» Kalanli bolmede “Boliinen = (Bolen x Boliim) + Kalan” bagintisiyla saglamay1 test etmek. Slflrla biten sayilar1 10 ve katlarina kisa yoldan bolmek.
Calisma kagitlan tasarlayan: Yaratici Diisiince ve Egitim Dernegi

wering
55 e,
o

A5
/

h y,
-l Rjon 1%

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme / gozlem

Malzemeler / Kaynaklar

Yontemsel notlar

Bolme islemini tamamla, kalani bul.
Saglama cihazina yerlestirip carpma
ve toplama ile bélinene ulasip
ulagmadigini test et. Zeka sorusunu
sifir avcisi taktigiyle ¢6z, hikayeyi ciz.

742 + 15 — bolim 49,
kalan 7
15x49=735;735+7 =
742

600 +20 — 60 +2=230
cuval

Sadlamada 6nce carpma
sonra toplama yapiyor mu?
Kisa yolda her iki taraftan esit
sifir siliyor mu?

4. sinif 1. galisma kagidi
Kursun kalem, cetvel, boya

. odagi
Diizey 1
Sablon pencerelerini ve dikey cizgileri [Mavi oda: 456 + 4 —114, En bliyiik basamaktan 4, simf 1. calisma kagidi Kursun Destek: Yiizler, onlar, birler situnlarini farkl
ullanarak basamaklar sirayla takip  [kalan 0 basliyor mu? 0’1 asag1 kalem, renkli kalemler renklerle cizin.
et. Bolum sifrelerini bularak odalarin |Yesil oda: 805 + 5 —161, indirirken bolime sifir Zorluk: 114 ve 161’in basamak degerlerini altina
kilitlerini ag. kalan 0 yazmay atliyor mu? yazdirin.
Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendi cri'n'le / gozlem Malzemeler / Kaynaklar Yontemsel notlar
odagi
Diizey 2 s
iki basamakli bélenlerde ritmik sayma  |360 + 12 — bélim 30, Yuvarlama veya ritmik 4. sinif 1. galisma kagidi Kursun Destek: 25'lik islem igin ceyrek / oyun parasi modeli
ve yuvarlama kullan. Cikarmadan kalan 0 saymayi (12, 24, 36) kalem, fosforlu kalem kullanin.
sonra kalanin bélenden kuguk 525 + 25 — bolim 21, kullaniyor mu? Kalan Zorluk: Kalan kuralini kendi climlesiyle kisa bir dedektif
oldugunu kontrol et. kalan 0 kontrollinii anliyor mu? notu yazsin.
Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendirme / gozlem Malzemeler / Kaynaklar Yontemsel notlar
odagi
Diizey 3 =

Destek: Kenara 15, 30, 45, 60, 75 yazdirn.

Zorluk: “Guvallar 30 kg olsayd kag guval gerekir?”
diye sorun.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA

bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Adh Soyadi:

Sinifi; Tarih:

Mavi ve Yesil Oda Operasyonu (1 Basamakli Bolenler)

Ne yapmam gerekiyor?
Gerekli Malzemeler?
Bdlme Kralligi'ndaki kilitli odalar agmak n )
icin basamak adimlarini sirayla takip et. En sevdigin renkli boya
Rakamlarin birbirine karismamasi igin kalemleri ve kurgun kalem
pencereleri ve aralarindaki dikey cizgileri
kullan!

1. Kapi1 (Mavi Oda Tuzagi): 456 \4 =7

(Gizli lpucu: ilk penceredeki 4'(in i¢cinde kag tane 4 var? Buldugun her sayiyi
basamak odasina tam hizalayarak yaz!)

Yuzler | Onlar | Birler
4 5 6 | 4 (Bdlen)

(1 5

-] -4
1 6
-1 6

Mavi Oda Sifresi:

2. Kapi (Yesil Oda Tuzagi): 805\5="7

(Gizli Ipucu: 8'in iginde 5'i aradiktan sonra, yukarida kalan sifir1 (0) asagi
indirirken asansér okunu kullanmayi1 unutmal!)

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Yuzler | Onlar | Birler
8 0 5 | 5 (Bdlen)

Yesil Oda Sifresi:

Oz Degerlendirme

Ogretmen Gériisii

1. Gorevi bitirdim.

1. Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al):

&

Ne yapmam gerekiyor?

Sayilar buyudi! Buyiik sayinin
icinde iki basamakli boleni ararken "Sayi | islem yapmak igin kursun kalem

Gerekli Malzemeler?

Fosforlu kalemler ve

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.




R Co-funded by
UL the European Union

Yuvarlama" biiyiilerini kullan. Cikarma
bittiginde Kalanin bolenden kiiguk
oldugunu biiyiitegle kontrol et!

Siipheli islem A: 360\12 =7

(Dedektif [pucu: 36'nin iginde kag tane 12 var? Ritmik saymayi hatirla: 12, 24, 36...
Tam 3 kati! Peki sondaki sifira ne olacak? Onu hemen sonucun arkasina iginla!)

1. Senin islem Alanin:

2. Boliim: | Kalan:

Siipheli islem B: 525\25 = ?

(Dedektif [pucu: Cebindeki paralari diisiin! 2 tane 25 kurug 50 kurus eder. O zaman
52'nin iginde kag tane 25 vardir?)

1. Senin iglem Alanin:
2. Bolim: | Kalan:
Oz Degerlendirme Ogretmen Goériisii

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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3. Gorevi bitirdim.

4, Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire icine al):

/ 2 ’\‘\ v
(\\\ ‘a_Jw Q e o

GOREV 3: Ne yapmam gerekiyor? Gerekli Malzemeler?
Kalanh

Bolme ve Bu en zorlu agsama! Bolme - Kursun kalem ve
Sihirli islemini yap, kalan sayiyi bul. cizgileri diizgiin

Saglama Sonra buldugun sonucun dogru olup ¢izmek igin cetvel
Cihazi olmadigini (Béliinen = Bélen x Béliim +

Kalan) sihirli cihaziyla test et!

[Gorev Tasarimi Alani]

Buyuk Mucadele: 742\ 15="7

(Unutma: 15'er sayarken 15, 30, 45, 60, 75... diye gideriz. 74'(in igine en yakin
hangisi var?)

1. Senin Bolme Alanin:

2. Boliim: | Kalan:

Sihirli Saglama Cihazini Calistir (Dogruluk Kontrolii): Simdi buldugun sayilari
kutulara yerlestir ve carpma/toplama iglemlerini yap. llk bastaki 742 sayisina
ulasabilecek misin?

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gdriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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[ Carpan (Bdlen) ] x [ Carpan (Bolim)] = [................ ]

[ e, ]+ [ Kalan ] =[ BOLUNEN SAYI ]

(Eger sonug 742 ¢iktiysa cihaz yesil 1sik yakiyor, gbrevi basardin demektir!)

SERBEST ALAN: Bakkalin Tath Paylagsimi (Zeka Sorusu)

Gorev: Bir bakkal amca ambarindaki 600 kilogram sekeri, 20 kilogramlik cuvallara
paylastiracak. Ka¢ ¢uvala ihtiyaci var?

(Isik hizi ipucu: "Sifir Avcisi” taktigini kullan! Hem 600'iin sonundaki bir sifiri
hem de 20°nin sonundaki bir sifiri gegici olarak sil, geriye 60 \ 2 kalir!)

1. Dedektif Coziim Alani:

2. Resim Alani: Buldugun cuval sayisini ve bakkal amcanin bu neseli seker
dagitimini asagiya hayal gicunle gizip rengarenk boya!

[ Renkli Seker Cuvallanni Cizeceginiz Genis Bosluk ]

Oz Degerlendirme Ogretmen Gorilisti
3. Gorevi bitirdim.
4, Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire icine al):

/
R

&£ \
¢/
%

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gdriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.



Sinif: 4. Simif
Konu: Carpim Kalesi — Mavi Salon, Yesil Salon, Kontrol Kulesi (3 basamakh x 1 basamakli, 2x2,
3x2). Yalnizca ¢arpma.
Kazanimlar: 1) 3 basamakli sayy1 1 basamakl sayi ile dogru elde ve basamak hizasi ile carpar.
2) ki basamakl sayilar1 onluk + birlik ayirarak kismi carpimlarla carpar. 3) 3 basamakli x 2

basamakli carpimi 10 + birler ayrimi ile kontrol eder.
Calisma kagidin1 hazirlayan: CTA

Ogsretmen Notlan

Duzey Osrenci yonergesi Beklenen Gozlem / Arag-gerec Yontem onerileri
1 cevap degerlendirme
MaV-I / Kap1 1 ve Kap1 2’yi ac. Once Kap1 1 Mavi: 456 x 6 | Elde dogru mii? Ogrenci kagidh, Destek: Binler / Yiizler / Onlar /
Ye§|l birler basamagini carp, =2736 708’deki onlar sifin kalem, renkli Birler siitunlarim renklendir.
Salon eldeyi tasi, sonra onlar ve Kap1 2 Yesil: 708 x 7 | atlanmis mi? kalemler. Zorlastir: 2736 ve 4956’y1 ¢cozik
yuzler. = 4956 bicimde yazdir.
Dizey Ogrenci yonergesi Beklenen Gozlem / Arac-gerec¢ Yontem onerileri
2 cevap degerlendirme
g:lsclln ikinci carpani onluk A: 36 x 24 = 36x20’yi 720 Calisma kagidi, | Destek: alan modeli.
ve birlik diye ayir. ki | 864 yaziyor mu, 72 | fosforlu kalem, | Zorlastir: 6nce
kismi ¢arpim bul. (36x20=720, olarak kursun kalem. 40x20=800 tahmin ettir,
Topla. 36x4=144) birakmiyor mu? 864 ile kargilastir.
B:48 x 15 = iki kismi carpim
720 toplanmis mi?
(48x10=480,
48x5=240)
Dizey Ogrenci yonergesi Beklenen Gozlem / Arac-gerec Yontem onerileri
3 cevap degerlendirme
ﬁﬁg;?' 125 x 16'y1 bul. 125 x 10 = Ayirmaniniki | Calisma kagidi, | Destek: 16 = 10 + 6.
125%10 + 125x%6 ile 1250 parcasi da kalem, cetvel. Zorlastir: (100+25)x16’yI
kontrol et. Makine 125 x 6 =750 | kullaniimig mi? da denettir.
2000 gug ister. 1250 + 750 = | Carpim 2000
2000 mu?
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Adi Soyadi: Sinif: 4 Tarih:

Carpim Kalesi — Mavi Salon ve Yesil Salon (3 basamaklh x 1 basamakli)

GOREV 1: Ne yapmaliyim? Gerekenler
Mavi Salon —
3 basamakli x
1 basamakli
Kalenin isiklan séndii. Yiuzler, onlar ve Renkli kalemlerin ve bir kursun
birler kutularda kalsin. Once birler kalem.

basamagini garp, eldeyi tasi, sonra
onlar ve yuzler.

[Task Design Area]

Kapi 1 (Mavi Salon): 456 x 6 = ?

Ipucu 6 x 6 = 36. §lrler basamagma 6 yaz 3 elde Sonra 6 x 5 elde l ekle 456 kristal x 6 koridor.




Binler Yuzler Onlar Birler
4 5 6
X 6

Mavi Salon ¢arpimi:

Kapi 2 (Yesil Salon): 708 x 7 = ?

pucu: Gizli kasa 708 x 7. 7 x 8 = 56. 6 yaz, 5 elde. Onlar basamagindaki 0’1 atlama.

Binler Yuzler Onlar Birler
7 0 8
X 7

Yesil Salon ¢arpimi:

Oz degerlendirme Ogretmen yorumu

O Gorevi bitirdim.




O islemi kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Birini yuvarlak igine al)

Ne yapmaliyim?

Gerekenler

36 bekgi x 24 saat. 24 = 20 + 4. iki kismi
carpim bul. Topla.

Fosforlu kalem ve kursun kalem.

[Task Design Area]
islem A: 36 x24="7

lpucu: 24 = 20 + 4. Once 36 x 20, sonra 36 x 4. Topla.

Caligsma alanu:

36 x 20 = 36 x4 = Carpim =

islem B: 48 x 15="7?

Ipucu: 48 masa, her masada 15 fener. 15 =10 + 5. Once 48 x 10, sonra 48 x 5.

Caligsma alanu:

48 x 10 = 48 x 5 = Carpim =

Oz degerlendirme Osretmen yorumu

O Gorevi bitirdim.




O iki kismi carpim topladim.

Nasil yaptim? (Birini yuvarlak icine al)

GOREV 3: Ne yapmaliyim?
Kontrol Kulesi
— 125 % 16

Gerekenler

Makine 2000 gii¢ ister. Carp, sonra
ayirarak kontrol et: Carpim = (say1 x onlar)
+ (say1 x birler).

Kursun kalem ve diiz gizgi igin

cetvel.

[Task Design Area]

Buyuk meydan okuma: 125 x 16 = ?

ipucu: 125 eneriji hiicresi x 16 giig. 16 = 10 + 6.

Calisma alanu:

Carpim: Kontrol:




Sihirli Kontrol Makinesi:

125 %10 =

125x 6 =

Carpim 2000 ise kule yesil yanar. Kale agilir!

Oz degerlendirme

Osretmen yorumu

O Gorevi bitirdim.

O Ayirarak kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Birini yuvarlak icine al)
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Sinmifi: Tarih:

Adh Soyadi:

BOLME AJANLARI: GIiZLi AJAN RO VE LAZERLI LABIRENT GOREVi

Ne yapmam gerekiyor?
Gerekli Malzemeler?
Ajan Ro'nun kilitli odalardan kagmasi igin N )
sayilarin basamak adimlarini sirayla ¢oz! En sevdigin fosforlu renkli
Sayilarin alt alta diserken yollarini boya kalemleri ve kurgun
kaybetmemesi igin dikey lazer gizgilerini ve kalem
basamak pencerelerini kullan!

1. Kapi (Mavi Lazer Tuzag): 456 + 4 = ? (Gizli Ajan Ipucu: llk penceredeki 4'iin
icinde kacg tane 4 var? Buldugun her sayiyi basamak odasina tam hizalayarak yaz!)

Yuzler | Onlar | Birler
4 5 6 | 4 (Bdlen)

-4 [—
......... | [I[1[] (Bolim Sifresi)
0 5
- 4
16
- 1 6
--------- 0

O Mavi Oda Kagis Sifresi:

2. Kapi (Yesil Asansor Tuzagi): 805 < 5 = ? (Gizli Ajan lpucu: 8'in iginde 5'i
aradiktan sonra, yukarida asili kalan sifir1 (0) asagi indirirken yegil asansér okunu
kullanmayi unutmal)

Yuzler | Onlar | Birler
8 0 5 | 5 (Bdlen)

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Yesil Oda Kagis Sifresi:

Oz Degerlendirme Ogretmen Goriisii
[ 1 Gorevi bitirdim.

[ 1 Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al): O (Isik Hiziyla) | O (Biraz Disiinddm) | O (Yardim
Istiyorum)

Ne yapmam gerekiyor? Gerekli Malzemeler?

Sayilar biiyiidii! iki basamakli Fosforlu neon kalemler
canavar bolenleri ararken "Say! ve igslem yapmak igin kursun

Yuvarlama" buyiilerini kullan. Gikarma kalem

bittiginde Kalan sayinin bélenden kiigiik
oldugunu biyitegle kontrol et!

Siipheli islem A: 360 + 12 = ? (Dedektif [pucu: 36'nin iginde kag tane 12 var? Ritmik
saymayi hatirla: 12, 24, 36... Tam 3 kati! Peki sondaki sifira ne olacak? Onu hirsizlar
kapmadan hemen sonucun arkasina isinla!)

1. Senin Gizli islem Alanin:

Boliim: | Kalan:

Siipheli islem B: 525 + 25 = ? (Dedektif ipucu: Cebindeki madeni paralari diigiin! 2
tane 25 kurug 50 kurus eder. O zaman 52'nin iginde kag tane 25 vardir?)

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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1. Senin Gizli islem Alanin:

Boliim: | Kalan:

Oz Degerlendirme Ogretmen Goriisii

1. Gorevi bitirdim.

1. Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire icine al):

Gerekli Malzemeler?

GOREV 3: Ne yapmam gerekiyor?

Kozmik .
Canavarla Iste en zorlu galaktik agamal! Kursun kalem ve

Miicadele ve Bolme islemini yap, kalan sayiyi diizgiin gizgiler

Saglama bul. Sonra buldugun sonucun ¢cizmek igin cetvel

Cihaz dogrulugunu (Béliinen = Bélen x Boélum +

Kalan) sihirli saglama cihazina yazarak
test et!

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gdriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Biiyiik Miicadele: 742 + 15 =? (Unutma: 15'er sayarken 15, 30, 45, 60, 75... diye gideriz.
74'in icine en yakin, onu gecmeyen hangi sayt var?)

1. Senin Roket Atesleme Alanin:

Boliim: | Kalan:

Sihirli Saglama Cihazim Calistir (Dogruluk Kontrolii): Buldugun sayilar: asagidaki
teknolojik cihazin yuvalarina yerlestir ve islemleri yap. 1lk bastaki 742 sayisina ulasabilecek
misin?

[ Carpan (Bélen) ] x [ Carpan (B6liim)] = [............... ]
| T ]+ [ Kalan ] = [ BOLUNEN SAYI ]

(Eger sonug tam olarak 742 ¢iktiysa cihaz yesil 151k yakiyor, canavari evcillestirdin
demektir!)

SERBEST ALAN: Bakkalin Tath Paylasimi Yapbozu

Gorev: Bir bakkal amca ambarindaki 600 kilogram sekeri, 20 kilogramhk ¢uvallara
paylastiracak. Kag ¢uvala ihtiyaci var?

(Isik hizi ipucu: ""Sifir Avcist" taktigini kullan! Hem 600'iin sonundaki bir sifirt hem de
20'nin sonundaki bir sifir1 gegici olarak sil, geriye 60 ~ 2 kalir!)

1. Dedektif Coziim Alani:

2. Resim Alani: Buldugun ¢uval sayisini ve bakkal amcanin bu neseli seker dagitimini
asagiya hayal giiciinle ¢izip rengarenk boya!

[ Renkli Seker Cuvallarini ve Bakkal Amcayi Cizecediniz Genis Bosluk ]

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gdriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.



Co-funded by
the European Union

Oz Degerlendirme Ogretmen Gorilisti

3. Gorevi bitirdim.

4. Galigmami kontrol ettim.

Nasil yaptum? (Daire igcine al):

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gdriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 4. Sinif

Ogrenme alani: Aritmetik

Ders: Matematik

Ders konusu: Cok basamakli sayilarla toplama (1000’den biyiik sayilar)
Ders tipi: Karma ders (tekrar ve yeni bilgi)

Ozel beceriler: Basamak deeri, elde devretme, giinliik problem.

DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler 1000’e kadar toplama algoritmasini daha biiyiik sayilara aktarir; eldeli toplama yapar ve metin
problemlerinde kullanir.

01:1000’e kadar eldesiz/eldeli toplama adimlarini tekrar eder.

02: Bilgisini cok basamakli eldeli toplamaya aktarir.

03: Cok basamakli toplamayi hatasiz yapar.

04: Beceriye gergek yagam ve metin problemlerinde uygular.

OGRETIM STRATEJISI

Yontem ve teknikler: Anlatim, beyin firtinasi, soru-cevap, eski—yeni bilgi, alistirma, oyunlagtirma.
Ders arag-geregleri: Calisma kagid, kalem, silgi, renkli kalem, etkilesimli tahta.
Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup, B = bireysel

DERS AKIS! (TABLO MODELI)

Yéntem / orgiitlenme

1. Organizasyon — Hazirlk ve ev ddevi. Hazirhk (C) 3-4 dk

2. Dikkati gekme — Uzay 6yklsa. Oykiilestirme (C) 5 dk
34.718.219.147 okuma.

3. Hedefe yoneltme — Hizalama, elde 1, metin Anlatim (C) 2 dk
problemi.

4. On bilgi 01 3 basamakli eldeli 6rnek. | Soru-cevap (C, B) 7 dk

5. Kesif 02,03 On bin—milyon. Diizey Eski—yeni (C, B) 10 dk
1-2.

6. Pekistirme 04 Eksilen = gikan + fark. Problem (G, B) 7 dk
Diizey 3.

7. Kapanis 02-04 Yildiz haritasi yarigi. Ev Oyun (G) 5-6 dk
odevi.

CALISMA KAGIDI

Cok basamakli sayilarla toplama

Diizey 1

Eldesiz iglemler. Sonug harfleriyle gizli uzay sézctugu.
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Diizey 2

Eldeli toplama. Gok cisimleri mesafeleri.

Diizey 3

Verilmeyen eksilen. Uzay gorevi problemleri. Yildiz haritasi oyunu.

DEGERLENDIRME

¢ Hizalama ve elde.
¢ Metin problemine aktarim.

e Grup yarisl.

Osretmen Notlar

Sinif: 4
Konu: 1000’den biiyiik sayilar: Okuma, yazma, karsilastirma

Ogrenme ciktisi: Ogrencilerin 1000’den biiyiik say1lar1 dogru okuyup yazabilmesi; rakamlarin sayidaki yerine gore anlamini
belirleyebilmesi; ¢ok basamakli bir say1y1 basamak degerlerinin toplami olarak ifade edebilmesi

Calisma kagitlan tasarlayan: Asociacia Dyslexia - Bulgaria

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge el ST Deg,.erlendlrmve / Malzemeler / Yéntemsel notlar
gozlem odagh Kaynaklar
e Ogretmeni dikkatlice e Ogrenci kosulu ve Ogretmen gdzlemler: | o Kursun kalem e Yonergeleri tek tek verin —
dinleyin — sayilar1 dikte verilen 0rnegi anlar. veya ogrenciler bir eylemi
edecek. e Rakamlari birbiri e Ogrenci tlkenmez tamamlamadan bir sonrakini
e Sayilar1 birbiri ardina ardina dogru yazar. gorevi dogru kalem. vermeyin.
yazin. « Birleri, onlari, anladim? | * RenKl o Verilen érnekleri birlikte
.. .. . . kalemlerveya | . .
e Yonergeleri izleyerek yiizleri, binleri vb. e Verilen kegeli inceleyin ve sonra
karsilik gelen sayilari dogru boyar. ornegi kalemler ogrencilerle tartigin.
boyayn. e e Elde edilen dikkatlice « Silgi e Sayilarin birbiri ardina
1.e Sayilar1 en biiyiikten en sonucu kontrol inceledi ve e Calisma nasil yazildigina dikkat edin.
kii¢lige siralaym. Her edebilir. anladi mi? kagidi e Gorevi tamamlamak icin
sayinin iistiindeki y1ldiza e Gerekli yeterli siire taniy1n.
sirali numaray1 yazin. konsantrasyo e Bir sonraki goreve
nu gecmeden Once kontrol
koruyabiliyor etmenin 6nemli olduguna
mu? dikkat edin.

e Bagimsiz e o Zorlanan grencilere
calisabiliyor yonlendirici sorularla
mu? yardim edin: Ornege

e Sayilar yeterince dikkat etti mi?
birbiri ardina Birler sagdan sola birinci
yazabiliyor yerdeyse, binler hangi
mu? yerdedir?

e Yeterince iyi
bir tempoda
calistyor mu?

e Ek
aciklamalara
ithtiyaci var
mi1?

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
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e Kontrol
edebiliyor
mu?

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap De.g.erlendlrmve / TR Yontemsel notlar
gozlem odag Kaynaklar
1.A o Ogrenci gorevin Ogretmen gdzlemler: | oKursun kalem ¢ Yonergeleri tek tek verin —
2.Bir yildiz gézlemcisi, dort | kosulunu veya ogrenciler bir eylemi
ardisik gecede yildizli anlamigtir e Oprenci tikenmez tamamlamadan bir
gokyliziine dair e Sayinin yerine yonergeleri kalem sonrakini vermeyin.
gbzlemlerinin sonuglarini gore anlamini anliyor mu? * Silgi * "Birler’, “onlar”, "ylzler’,
bir tabl irmis. H anlar. e Gerekli e Calisma “pinler” vb. kavramlarinin

Ir tabloya girmis. Her e Birleri, onlari, kere ! kagidi anlamini ve ayni rakamin
satirda her gece ka¢ yiizleri, binleri, on onsantrasyon sayidaki yerine gore farkli
ylldiz sayabildigini not binleri, yiiz binleri, E bl miktar ifade edebilecegini
etmis. milyonlari dogru oruyabilyor hatirlatin.

3. Omegi inceleyin. belirler mu? ¢ Verilen ('jrne.gi birlikte
4. Tabloyu dikkatlice e Saylyl basamak e Bagimsiz inceleyin ve ogrencilerle
inceleyin. Yildiz birimlerinin toplami caligabiliyor tartisin.

8 slemcisinin airdidi olarak dogru mu? e “Birler sinifi”, “binler sinif1”,
goziemeisinin girdig yazabilir. o Ogrenci “milyonlar sinifi”, “milyarlar
saylilari ¢ozun ve yazin. |, Eide edilen saylyi avilarmn sinifi” kavramlarina dikkat

5. Elde edilen sayilarin her kelimelerle dogru Sayllat . edin

I > yerlerine gore A o
birini basamak okuyup yazabilir anlaminm e Ogrenci zorlaniyorsa “birler
degerlerinin toplami e Cok basamakli farkind o sinifi”, “binler sinifi”,
olarak yazin. sayllar a{ nda mi! “milyonlar sinifi”, “milyarlar

6. Ayni sayilari kelimelerle karsilastirabilir ® Ogrenc1 sinifi” igeren bir tablo
azin  Omegi hatirlayarak “birler”, sunabilirsiniz
yazin. kendini diizeltebilir. “onlar”, o Gorevi tamamlamak igin
¢ Nasil kontrol “ylizler”, yeterli siire taniyin.
B/ . . . yapacagini bilir “binler” vb. e Bir 6grenci kendi basina
1. Verilen sayilar dikkatlice kavramlari yapmakta zorlaniyorsa
okuyun. anliyor mu? ornege tekrar qugbilirsiniz,
2. Bosluga, karsilastirma e Cok basamakli sonra yon!end|r|0| sorularla
isaretlerinin dogru sayilari éarclilm ed_!rl. '|
- , e Zorlanan 6grencilere
olmasi i¢in aralarinda bir okuyup arkadasindan yardim iste”
sayl yazin. firsati verin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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3.Yazdiginiz sayilari en yazabiliyor
klcukten en blyuge mu?
siralayin. e Sayilart dogru
karsilagtirabili
yor mu?
e Kontrol
edebiliyor mu?
e Ogrencinin
calisma
temposu
yavagliyor
mu?

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Dizey 3

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagh

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

~N O

. Gorevin kosulunu

dikkatlice okuyun.

. Ogretmen roliin

Ustlenin.

. Uc kizin testlerini kontrol

edin: goérevleri dogru
¢cozduler mi?

. Ik testi kontrol ettikten

sonra cevaplari diger
ikisiyle
karsilastirabilirsiniz.

. Her cocugun ka¢ dogru

cevabl oldugunu ve kag
puan aldigini not edin.

. Kontrol edin.
. Kazananin adini

sertifikaya yazin.

Ogrenci metin
gorevini bagimsiz
okur;

Metinden bilgi
¢likarip dogru
yazabilir;

Kontrol yapabilir
Hangi cevaplarin
dogru hangilerinin
yanlis oldugunu
dogru
degerlendirebilir.
Elde edilen
sonuglari
karsilastirabilir

Ogretmen gozlemler:

o Ogrenci
yonergeleri
anltyor mu?

e Gerekli
konsantrasyon
u koruyabiliyor
mu?

o Bagimsiz
caligabiliyor
mu?

¢ Kursun kalem
veya tukenmez
kalem

o Silgi

e Calisma kagidi

Bu tiir gorevlerle ¢alisirken
ogrencilere sunlar1 tavsiye

edin:

I1k testteki gorevleri
bagimsiz ¢6ziin ve
dogru cevaplari
isaretleyin.
Cevaplart diger iki
testteki cevaplarla
karsilagtirin.
Kontrol yapin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ad: Sinif: Tarih:

Yildiz Matematigi

Ne yapmaliyim? Malzemeler

Ogretmeni dikkatlice dinleyin — sayilari | e Tilkenmez kalem veya kursun

dikte edecek. kalem

Sayllan pes pese yazin. e Renkli kalemler veya kege kalemler
Yonergeleri izleyerek ilgili sayilari o Silgi

boyayin.

Sayilarn buyukten kigige dizin. Her
sayinin Ustundeki yildiza numarayi
yazin.

4 N

ORNEK:

1. Dinleyin ve yazin: 137 504 262, 344 098 261, ......

2. Yonergelere gore boyayin: ,Birler basamagi — kirmizi, binler
basamagi — mavi” 137 504 262, ......

3. Sayilari en blyuUkten baslayarak dizin:

k 344 098 261, 137 504 262, ... /

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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1. Dinleyin ve yazin:

2. - Birinci sayida onlar basamagini sari, milyonlar basamagini yesil
boyayin.
- Dérduncu sayida yuzler basamagini mavi, binler basamagini
turuncu boyayin.
- Yedinci sayida onlar basamagini mor, yuzler basamagini kirmizi
boyayin.

3. Sayilar blyukten kiiglige dizin. Her sayinin Ustlindeki yildiza numarayi
yazin (1’den 7’ye).

0 Yoo ¢

1 437 216 12 341' 647 1 435 216

e Ao

432 189
5 298 437

12 341 467
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Ne yapmaliyim? Malzemeler

e Kursun kalem
Bir yildiz g6zlemcisi dort ardisik gece e Silgi

yildizh gokylzi gbézlemlerinin
sonuglarini bir tabloya doldurdu. Her
satirda her gece kac yildiz sayabildigini
not etti.

Ornege bakin.

Tabloyu dikkatlice inceleyin. Yildiz
g6zlemcisinin doldurdugu sayilari ¢ézun
ve yazin.

Elde edilen her sayilyi basamak
degerlerinin toplami olarak yazin.

Ayni sayllar1 yaziyla yazin.

B/

. Verilen sayilari dikkatlice okuyun.
Bosluga, karsilastirma isaretlerinin dogru
olmasi igin aralarindaki bir sayiyi yazin.

. Yazdiginiz sayilar kigukten buyuge
dizin.

EXAMPLE A:

1. Her sutundaki yildizlari sayin ve sayiyi yazin:

= 5 -
EEE |5 I
> K B B R E B
EF B 15 |5 E B —_
3 203 112
/" 2. Eldeedilen her saylyi basamak degerlerinin toplami olarak yazin: T\

3203 112 = 3x1 000 000 + 2x100 000 + 0x10 000 + 3x1000 + 1x100 +1x10 + 2x1

3. Ayni sayilari yaziyla yazin:
3 203 112 — three million, two hundred three thousand, one hundred twelve

o J
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Yiz On

G .
e Mil Mil Ml vig On . ) onl . Olug
yon . Binl Binler Yuzler Birler an
c yon yon lar Binler er ar Sayi
e lar lar y
* - >k X * Sk Sk Sk 131.
1 * * * % * . % (1) 0 ok 437.
3 ©)
>
A > 120.
2 (‘:; * 0 (’2‘;* * (‘g** 0 0 0 243,
) > 000
“4)
* >k
x xx - A A A il 300.
3 - 0 0 S X ) * K S A > . 517.
= >* 427
®) % (5) * (7) “4) @ * (7)
>k
* > * ::: :: : inlini 12.1
4 0 ™) (;() * (1) : g g . (:),* 1;26
@ © 6) ®)

1. Yildizlar: saymn ve yazin:
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3. Aym sayilar1 yaziyla yazin:

1. Bosluga, karsilastirma isaretlerinin dogru olmasi i¢in bir sayi yazin:

132 645 < P 134 823

L
132 645 < 1 32 961 134 823

2. Ya\dié.l.n.lz_sa.y.l.lau.kﬁqﬂ.k*nh bilyiige-dizin

~ )
24 389 > ? > 24169 506 000 < ? < 506 004
1 S
24 389 > > 24 169 506 000 < < 506 004
- J
( N )
1987 251 > 2 > 1 986 093 14102 648 < ? <14 102 846
= =
1987 251 > > 1 986 093 14 102 648 < <14 102 846

N\ L J
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Duzey 3

Ne yapmaliyim?

Malzemeler

1. Godrev kosulunu dikkatlice okuyun.

2. Ogretmen roltini Gstlenin.

3. Ug kizin testlerini kontrol edin: gérevleri
dogru ¢ozduler mi?

4. Ik testi kontrol ettikten sonra cevaplari
diger ikisiyle karsilastirabilirsiniz.

5. Her birinin kag dogru cevabi oldugunu
ve kag puan aldigini not edin.

6. Kontrol edin.

Kazananin adini sertifikaya yazin.

e Tlkenmez kalem veya kursun

kalem
o Silgi

-~

Kizlarin (Stella, Star ve Sky) verdikleri cevaplari veya test sorularini iceren metni ya da

gorseli paylasabilir misiniz?

Gorseldeki dogru sayilar (1. Gece: 131.437.102, 2. Gece: 120.243.000, 3. Gece:
300.517.427, 4. Gece: 12.149.634) Uzerinden kizlarin isaretledigi siklari kontrol edip
puanlarini hesaplayabilmem ve sertifikaya kazananin adini yazabilmem icin verdikleri

yanitlari iletme

\_

niz yeterlidir.

~

/

TEST

Ad: Stella

Task 1: Asagidaki sayilardan hangisinde:
- Onlar basamagi 3

Yuzler basamagi 6
Birler basamagi 3
Yuzler basamagi 0
Onda birler basamagi 2
Binler basamagi 9

a) 363039
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vb) 629033
c) 629303

Task 2: Asagidaki karsilagstirmalardan hangisi dogrudur:
a) 1401567 <1410 567
vb) 3678412> 3778 412
c) 871901 > 871 910

Task 3: Sayi nasil yazilmalidir:
otuz dort milyon on yedi bin alti yaz bir.
a) 34 017 601
v'6) 34 107 601
B) 34 117 610

TEST

Ad: Star

Task 1: Asagidaki sayilardan hangisinde:

Onlar basamagi 3
Yuzler basamagi 6
Birler basamagi 3
Yuzler basamagi 0
Onda birler basamagi 2
Binler basamagi 9

a) 363039

vb) 629033
c) 629303

Task 2: Asagidaki karsilagtirmalardan hangisi dogrudur:
a) 1401 567 < 1410 567
b) 3678 412> 3778 412
¥c) 871901 > 871 910

Task 3: Sayi nasil yazilmahdir:
otuz dort milyon on yedi bin alti yuz bir.
v'a) 34 017 601
6) 34 107 601
B) 34 117 610
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TEST

(/ « Ad: Sky
Task 1: Asagidaki sayilardan hangisinde:
- Onlar basamagi 3
Yuzler basamagi 6
Birler basamagi 3
Yuzler basamagi 0
Onda birler basamagi 2
Binler basamagi 9
a) 363039
vb) 629033
c) 629303

Task 2: Asagidaki karsgilagstirmalardan hangisi dogrudur:
va) 1401 567 < 1410 567
b) 3678 412> 3778 412
c) 871901 > 871 910

Task 3: Sayi nasil yazilmalidir:
otuz dort milyon on yedi bin alti yuz bir.
va) 34 017 601
6) 34 107 601
B) 34 117 610

Sertifika

"Mukemmel Yildiz Sayma" igin odul verilir
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Osretmen Notlan

Sinif: 4

Konu: 1000’den buyuk sayilar: Yeniden gruplandirmali / gruplandirmasiz toplama

Ogrenme ciktisi: iki ve lic basamakli sayilari toplama algoritmasini gézden gegirmek; bilgiyi 1000’den biiyiik cok basamaki
sayilari tagimasiz ve tagimali toplamaya aktarmak; yeni bilgiyi gergek yagam durumlarinda uygulamak

Calisma kagitlan tasarlayan: Asociacia Dyslexia — Bulgaristan

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagh

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1.0rnegi dikkatlice
inceleyin.

2. Sayilari birinin altina
digerini yazin, rakamlar
dogru yerlestirin — birler
birlerin altina, onlar
onlarin altina vb.

3. Toplamayi birlerden onlar
ve yuzlere dogru yapin,
sonucu uygun siUtuna
yazin.

4.Daha kolay olacagini
dustnuyorsaniz, drnekti
gibi birler, onlar, yuzler
vb. rakamlarini farkh
renklerle isaretleyin.

5. Her cevabin karsisindaki
daireye karsilik gelen
harfi yazin.

6. Sonra harfleri kargilik
gelen renkteki kutuya
yazarak siralayin ve elde
ettiginiz kelimeyi okuyun.

7.Ne oldugunu biliyor
musunuz? Dogru cevabi
daire igine alin.

e Ogrenci kosulu ve

verilen 6rnegi
anlar.

e Sayilari birinin

altina digerini
dogru yazar.

e Toplama islemini

sagdan sola dogru
yonu gozeterek
dogru yapar ve
sonucu karsilik

gelen sutuna yazar.
e Birleri, onlari,

yuzleri, binleri vb.
dogru boyar.

e Elde edilen sonucu

kontrol edebilir.

Ogretmen gézlemler:

e Ogrenci gorevi
dogru anladi mi?

e Verilen drnegi
dikkatlice inceledi
ve anladi mi?

o Gerekli
konsantrasyonu
koruyabiliyor mu?

e Bagimsiz
¢alisabiliyor mu?

e Sayilari birinin
altina digerini
yazabiliyor mu?

e Yeterince iyi bir
tempoda calisiyor
mu?

e Ek aciklamalara
ihtiyaci var mi?

e Kontrol edebiliyor
mu?

e Kursun kalem
veya
tikenmez
kalem

e Renkli
kalemler veya
kegeli
kalemler

e Silgi

e Calisma
kagidi

e Yonergeleri tek tek verin —
ogrenciler bir eylemi
tamamlamadan bir
sonrakini vermeyin.

e Verilen ornekleri
ogrencilerle birlikte gézden
gegcirin ve tartigin.

e Sayilarin birinin altina
digerinin nasil yazildigina
dikkat edin, kurali izleyerek
— birler birlerin altina, onlar
onlarin altina, yuzler
ylzlerin altina vb.

e Toplama igleminin yonunu
tekrar aciklayin.

e GoOrevi tamamlamak igin
yeterli sure taniyin.

e Bir sonraki goreve
gecmeden 6nce kontrol
etmenin 6nemli oldugunu
belirtin.

e Zorlanan 6grencilere
yoénlendirici sorularla
yardim edin veya toplama
islemi adimlarini tekrar
hatirlatin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap Deg,.erlendlrmve / Malzemeler / Yéntemsel notlar
gozlem odagi Kaynaklar
1.0rnegi dikkatlice e Ogrenci rakamlari Ogretmen gézlemler: e Kursun kalem e Yonergeleri tek tek verin —
inceleyin. birinin altina ° Ogrenci veya ogrenciler bir eylemi
2.Sayilari tabloya birinin diglerir’:.i dogru yén?ergeleri anhyor Lijlienmez tamarE.Ia.madan bir
. yerlegtirir mu’ alem sonrakini vermeyin.
a!.tlna dlgerlnj yazin, e Rakaminsayidaki | e Gerekili o Silgi e “Birler”, “onlar”, “ylzler”,
sutunlgra dggru o yerine gore konsantrasyonu e Calisma “binler” vb. kavramlarinin
yerlestirin: birler birlerin anlamini anlar. koruyabiliyor mu? kagidi anlamini ve ayni rakamin
altina, onlar onlarin e Birleri, onlari, ) Bagimsiz sayidaki yerine gore farkli
altina vb. yuzleri, binleri vb. calisabiliyor mu? miktar ifade edebilecegini
3.Birler rakamlarinin dogdru belirler. ) Rakamlarin hatirlatin.
toplami iki basamakli bir | ® “Toplam” yerlerine gore e Verilen 6rnegi birlikte
< . kavraminin anlaminin farkinda g6zden gecirin ve
say! oldugunda birler = .

. anlamini anlar mi? ogrencilerle tartigin.
rakamini yazariz ve "1 | g Onlar| aktararak o “Birler”, e Gorevi tamamlamak icin
zihnimizden onlar dogru toplayabilir. “onlar’, “yiizler’, yeterli siire taniyin.
basamagina aktaririz. Birler rakamini “binler” vb. e Bir 6grenci bagimsiz
Onlar, ylzleri vb. dogru yere koyar kavramlari anhyor yapmakta zorlaniyorsa
toplarken de ayni seyi ve “zihinden bir”i mu? ornegi tekrar gézden
yapariz. bir sonraki yere ° “Zihinden bir”i gecirebilirsiniz, sonra

4. Adimlan dodru aktarir. bir sonraki satira yonlendirici sorularla
' 9 B e Ornekle kontrol yazmasi gerektiginde yardim edin. Birlerin
yaparsaniz gunes ederek kendini toplama islemini toplami nedir? Elde edilen
sistemindeki bazi gok diizeltebilir dogru yapabiliyor say! ondan biiyiik mii?
cisimleri arasindaki e Onluk tagsimal mu? Buyukse ne yapariz?
gercek mesafeyi toplama ° Sonucu nasil “Zihnimizden bir'i nereye
kilometre cinsinden gorevleriyle basa kontrol edecegini yazariz? Ne yapmaliyiz?”
cikar. biliyor mu? e Zorlanan 6grencilere
bulacaksniz e Nasil kontrol ) Ogrencinin “arkadasindan yardim iste”
edecegini bilir calisma temposu firsati verin.
yavasliyor mu?

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Dizey 3

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagh

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

. Ornegi dustiniin ve

bilinmeyen eksileni

e Ogrenci metin
gorevini bagimsiz

Ogretmen gozlemler:
e Ogrenci yonergeleri

e Kursun kalem
veya tukenmez

Metin problemleriyle
calisirken égrencilere sunlari

nasil buldugumuzu okur; anliyor mu? kalem tavsiye edin:

hatirlayin. Bir sayiy1 “=" | @ Metinden bilgi o Gerekli o Silgi e Problemi dikkatlice okuyun
isaretinin diger tarafina cikarip dogru konsantrasyonu eCalisma kagidi | e Metindeki anahtar
aktardigimizda isareti yazabilir; koruyabiliyor mu? kelimelerin ne oldugunu
degistiririz (“+” “-” olur e Gerektiginde e Bagimsiz belirleyin.

digerini yazin.

. Islemi yapin ve sonucu

e Hangi aritmetik
islemi

bilgiyi ¢ikarabiliyor
mu?

ve tersi). gorevi anlamak caligabiliyor mu? e Verilenleri ve bulmasi
. Daha kolay olursa icin sema e Problemi ¢6zmek gerekeni dogru kaydedin
sayllari birinin altina olusturabilir. icin dnemli anahtar e Sema veya gizim yapmak

/gbrevi gorsellestirmeye
calismak/

tabloya girin. kullanacagini e Problemi ¢6zmek e Aritmetik islemi veya
dogru belirler. icin hangi aritmetik islemleri dogru se¢mek.
B/ ve C/ o Aritmetik islemleri islemi kullanacagini e Kontrol yapmak

. Problemlerin kosulunu

dikkatlice okuyun.

. Cevabi bulmak igin

hangi aritmetik islemleri
hangi sirayla
yapacaginizi dugunun.

. Daha kolay olursa

sayllari birinin altina
digerini yazin.

dogru yapar ve
sonucu yazar

dogru belirleyebiliyor
mu?

e Problemi ¢bzmesine
yardimci olacak bir
sema gizebiliyor
mu?

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.




Ad: Sinif: Tarih:

Uzay Gorevi

Ne yapmaliyim? Bu gorevi cozmek igin

ne kullanabilirim?

Ornegi inceleyin. e Kursun kalem veya tiikenmez
Sayilari alt alta yazin; basamaklari kalem
dogru yerlestirin — birler birlerin, onlar e Silgi

onlarin altina vb.

Renkli kalemler veya kege
Toplamay: birlerden onlara ve yuzlere * y ¢

M ’ kalemler
dogru yapin, sonucu uygun sutuna
yazin.
Faydali olacagini diglnurseniz renk
kullanin — érnegindeki gibi birler, onlar,
ylzler basamaklarini farkli renklerle
isaretleyin.
Cevabi hesapladiktan sonra daireye
ilgili harfi yazin.
Harfleri ilgili renkteki kutuya yazarak
dizin.
Elde ettiginiz kelimeyi okuyun.
Neye ait oldugunu biliyor musunuz?
Dogru cevabi daire icine alin.
EXAMPLE: Hesaplayin
ENENE NN
+ )T A 2) 8Y 0 7
7] 2| 2/| /| &/| 2/ 1/
142 507 +1220421=_1362928_ 1113 1612[9[12]8

A

.

848597 S | 776768 [~ A 59889 — R | 689796 — M

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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¢) Giines tanrisi

TE s T ]
+
253 706 + 436 090 =
a) Su kusu

b) Giines sistemi gezegeni

Ne yapmaliyim?

Malzemeler

Ornegi dikkatlice inceleyin.

Sayilari tabloda alt alta yazin;
basamaklari sutunlara dogru yerlestirin —
birler birlerin, onlar onlarin altina vb.
Birler basamaklarinin toplami iki
basamakliysa birler basamagini yazar,
“1’i zihinsel olarak” onlar basamagina
aktarinz. Onlar, yuzler vb. toplarken de
ayni seyi yapariz.

Adimlari dogru yaparsaniz gunes
sistemindeki bazi gok cisimleri
arasindaki gercek mesafeyi kilometre
cinsinden bulursunuz.

Kursun kalem veya
tikenmez kalem

Silgi
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ORNEK: Hesaplayin

654 817 +1 382 594 = _1 037 411_

= >:=_' 5 m > 1=}

+
45 962 586 + 23 854 493 =
= km
IMerkiir'den Glineg’e
mesafe/

AN
+

95 684 852 + 12 256 997 =

km

\ IVeniis’ten Glines’e \
mesafe/
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Trler

Milyonlar

Yz Binler

On|Binler
Binler
Ylzler
Qnlar

+

68 178 856 + 83 918 845 =

km

/IDiinya’dan Giines’e
Qesafe/ J

Trler

Milyonlar

Yz Binler

On|Binler
Binler
Yhzler
Onlar

=+

163 459 395 + 85 769 335 =

km

IMars’tan Giines’e
mesafe/

Diizey 3 Ne yapmaliyim? Malzemeler

A e Kursun kalem veya

1. Ornegi disinin ve bilinmeyen eksigin nasil tikenmez kalem
bulundugunu hatirlayin. Bir sayiy “=" e Silgi
isaretinin diger tarafina tasidigimizda isareti e Hesaplama icin gerekirse
degistiririz (“+” “-” olur ve tersi). ek kagit

2. Sizin igin daha kolaysa sayilari alt alta
yazin.

3. Islemi yapin ve sonucu tabloya yazin.

B/ and C/

1. Gorevleri dikkatlice okuyun.

2. Cevabi bulmak igin hangi aritmetik
islemleri hangi sirayla yapacaginizi
disundn.

3. Sizin i¢in daha kolaysa sayilari alt alta
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yazin.

HATIRLA:
+

N
X=27=15 = x=15+27 —> x=42

ﬂl Bilinmeyeni bulun. Sonucu tabloya yazin. Dogru ¢alistiysaniz Artemis
2 gorevi mirettebatinin Ay etrafinda 10 glinliik turdan sonra Diinya’ya
hangi tarihte donduguni 6grenirsiniz.

x—1517 099 = 8 524 927

N J

/BlApoIIo gorevi Ay’a 3 giinde ulasti. ilk giin 123.945 km, ikinci giin \

32.329 km daha fazla, ug¢ilincii giin kalan 104.181 km yol aldi. Diinya’dan
Ay’a mesafeyi bulun.

\_ =%
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C/ Neptlin gezegeninin bir uydusu olan Galatea, Neptin'e 61.950 km uzaklikta
yer almaktadir; bu da Neptin ile diger uydusu Triton arasindaki mesafeden
292.810 km daha azdir. Triton ile Neptliin gezegeni arasindaki mesafeyi
hesaplayiniz.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 4. Sinif

Ogrenme alani: Aritmetik

Ders: Matematik

Ders konusu: Cok basamakli yazili cikarma — Sayi kirici fabrikasi
Ders tipi: Yeni bilgi ve uygulama

Ozel beceriler: Onluk/yiizliik bozma; sifir izerinden ddiing.

DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER
Ogrenciler 100.000’e kadar yazili cikarmayi giivenle yapar; eksilen basamagi yetersizse yeniden gruplandirir.

O1: Sayilari basamak hizali yazar.

02: Sagdan sola onluk bozmali algoritmayi uygular.
03: Sifir iceren sayilarda hatayi fark eder.

0O4: Glinlik problem ve sayl bulmacasi ¢ozer.

OGRETIM STRATEJISI

Yontem ve teknikler: Anlatim, soru-cevap, basamak degisim modeli, dedektif oyunu.
Ders arag-geregleri: Basamak kartlari, renkli kalem, hesap Sablonu, ¢alisma kagid.
Orgiitlenme bigimleri: C = tim sinif, G = grup / esli, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELi)

Yéntem / 6rgiitlenme

1. Girig — Defter, kalem, cetvel. Diyalog (C) 5 dk
2. Guduleme — Stadyum 43.250 dolu, Problem (C) 5 dk
18.162 deplasman. Ev
sahibi kag?
3. Hedefe yoneltme — Onluk bozma hilesi. Anlatim (C) 5 dk
4. On bilgi 01 Eldesiz yazili gtkarma Zihinden (C) 5 dk
tekrari.
5. Kesif 01-03 Cok basamakli 6ding. Gosteri / esli 30 dk
Sifir Gizerinden sistematik
bozma.
6. Uygulama 03,04 Sayi kirici fabrikasi ka@idi. | Bireysel (B) 20 dk
7. Ozet — ilk onluk bozma adimini Ozet (C) 10 dk
sesli soyleme. Odev:
sablon.
CALISMA KAGIDI

Sayi kirici fabrikasi

Diizey 1




Hangi basamakta onluk/yuzlik/binlik bozulur? Evet/hayir.
Diizey 2

Hizali yazili ¢ikarma, devir kutulari.

Diizey 3

85.400 — 27.150 = 58.250 paket. Cikarma canavari.
DEGERLENDIRME

¢ Hizalama.
e Odiing alma.

® Sozel problem.
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Osretmen Notlan

Simif: 4. Simif

Konu: Cok basamakli sayilarin yazili ¢ikarilmasi - Odiing alma / ¢cozme ile (Yazili ¢ikarma: Odiing alma ile cok
basamakli sayilar1 hesaplama)

Ogrenme ciktisi:

« Ogrenci cok basamakli sayilar1 basamak degerine uygun sekilde hesap semasina yazar.

« Ogrenci odiinc alma ile yazil ¢ikarma algoritmasini adim adim (sagdan sola) hatasiz uygular ve aktarimi dogru not
eder.

« Ogrenci birden fazla sifirla islem yaparken hata kaynaklarin tanir ve basamak degeri mantigim giivenle uygular.
« Ogrenci karmasik, gercekci metin problemlerini ve say1 bilmecelerini bagimsiz ¢ozer ve yaratici bir cizime
dondistiiriir.

Calisma kagitlan tasarlayan: GEDONSOFT GMBH

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagi

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Buyuk sayilan birbirinden
¢ikarmadan once basamak
degerlerini kontrol ediyoruz.
2. Eksilen ve ¢ikan dikkatlice
inceleyin:

» Ne zaman komsudan bir onluk,
yuzliik veya binlik 6diin¢c almamiz
gerekir?

3. Isaretleyin (EVET / HAYIR):

a) 5.672 - 1.234

b) 8.345 - 2.512

c) 4.005 - 1.234
4. Her basamag kontrol edin.

a) 5.672 - 1.234 — EVET,
birler basamaginda 6diing
al.

b) 8.345 - 2.512 — EVET,
ylizler basamaginda
odung al.

c) 4.005 - 1.234 — EVET,
sifirlarin iizerinden 6ding
al.

Ogrenci sadece
basamaklar analiz
ederek nerede 6diing
alinmasi gerektigini
onceden tahmin eder.

Ogretmen 6grencinin
sunlari yapip yapmadigini
gozlemler:

1. Hesaplamadan 6nce
basamaklar dogru analiz
eder;

2. Birler, onlar, yuzler
basamaklarinda 6diing
ihtiyacim tanir;

3. Sifirlanin lizerinden
odung alma durumunu fark
eder;

4. Kararnm
gerekcelendirebilir.
Basamaklari kontrol
etmeden islem yapan veya
sifirlan goz ardi eden
ogrencilere ozellikle dikkat
edilmelidir.

« Calisma kagidh
 Renkli kalemler

« Destek icin: basamak
deger tablosu, renkli
isaretleyiciler

« istege bagli: Dienes
materyali

« Basamaklan renkle isaretleyin.

« ilk 6rnegi birlikte analiz edin.

Destek: Basamaklan renkle isaretleyin.
Somut materyalle 6diing alma surecini
gosterin. Partnerle ¢alisma imkani sunun.
Ek zorluk: Ogrenci kendi aciklamasim
yazsin. Veya sifir iceren kendi cikarma
sorusunu icat etsin.

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Buyulk sayilari basamak
degderine uygun sekilde
sablona alt alta yazin.
2. Sagdan sola ¢ikarin.
3. Aktarimlar temizce
dugtnme kutusuna yazin.
4. Gorevler:

a) 73.452 - 28.165

b) 50.004 - 13.456
5. Sonuglari ve aktarimlari
kontrol edin.

73.452 - 28.165
ve 50.004 -
13.456 dogru
hesaplanmis,
gorundr
aktarimlarla.
Ogrenci basamak
degeri yapisini
korur, aktarimlari
dogru not eder ve
sifirlar Uzerinden
islemi basarir.

Ogretmen
6grencinin sunlari
yapip yapmadigini
g6zlemler:

1. Basamak degeri
yapisini korur (birler
birlerin altinda vb.);
2. Aktarimlan dogru
not eder;

3. Sifirlar Gzerinden
oding alma islemini
dogru yapar;

4. Sagdan sola
adim adim ilerler;

5. Sonucu kontrol
eder.

Basamaklari
kaydiran, aktarimi
unutan veya
sifirlarda takilan
ogrencilere 6zellikle
dikkat edilmelidir.

* Calisma kagidi

* Kursun kalem

* Destek icin: renkli
basamak deger
tablosu

« istege bagl:
Dienes materyali

» Basamak deger tablosunu
renkle destekleyin.

* ilk gorevi birlikte adim adim
¢ozun.

Destek: Renkli basamak deger
tablosu kullanin. Ogretmenle
adim adim ilerleyin. Daha az
basamakli sayilarla baglayin.
Ek zorluk: Sablonsuz bos
kagitta hesaplatin. Veya daha
fazla sifir iceren sorular verin.

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
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Duzey 3

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Once lojistik
merkezinden metin
bilmecesini ¢ézln.
2. Yazih ¢ikarma
adimlarini kullanarak paket
sayisini bulun (85.400 -
27.150).
3. Sonra kendi gikarma
canavarinizi 4. sinif
kurallarina gore ¢izin:

» Gozler: 62 - 54

* Kollar: 35 - 29
4. Sayllariyazin ve
canavari gizin.
5. Kontrol edin: Sonuglar
hesaplarla uyusuyor mu?

85.400 - 27.150 =
58.250 paket.
Canavar: Gozler =
62 — 54 = 8, Kollar
=35-29=6.
Ogrenci 6grendigi
adimlari bagimsiz
olarak bir metin
problemine
uygular ve
sonuglari dogru
sekilde gizime
aktarir.

Ogretmen
dgrencinin sunlari
yapip yapmadigini
gozlemler:

1. Daha 6nce
ogrendigi yazili
¢ikarma adimlarini
metin problemine
uygular;

2. Buyuk sayilarla
(85.400 - 27.150)
dogru hesaplar;

3. Canavar
hesaplarini (62 -
54, 35 - 29) dogru
yapar;

4. Sonuglar hatasiz
sekilde gizime
aktarir;

5. Bagimsiz galigir.
Adimlari unutan
veya sonuglari
gizime aktarmayan
Ogrencilere dzellikle
dikkat edilmelidir.

* Calisma kagidi

* Kursun kalem, silgi
* Renkli kalemler

* Destek igin:
basamak deger
sablonu

« istege bagli: 6rnek
canavar gorseli

* Bilmece net ve gercekgi
olmal.

* Cizim alani yeterince buyuk
olmal.

» Karmasik gorevde once bir
ornegi birlikte ¢gozun.
Destek: Cok g6z oldugunda
gruplar halinde gizdirin.
Adimlar birlikte tekrarlayin.
Partner destegi sunun.

Ek zorluk: Bacaklar i¢cin bonus
kurali ekleyin. Ogrenci kendi
metin bilmecesini yazip
arkadasina ¢ozdursun.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Sinif: Tarih:

Yazili Gikarma: Gok Basamakh Sayilari Odiing Alma ile Hesaplama

Hangi malzemelere
ihtiyacim var?

Ne yapmaliyim?

Buyuk sayilari birbirinden gikarmadan dnce Renkli kalemler
basamak degerlerini kontrol ederiz. Eksilen
ve ¢ikanlara dikkatlice bak: Komsudan
onluk, yuzluk veya binlik ne zaman
c6zmeliyiz? Kutuyu igaretle!

Gorev Tasarim Alani

e a)Gorev A: 5,672 - 1,234 | Birler basamaginda 6diing almamiz gerekiyor mu
(cunkl 2, 4'ten kiguk)?
o []EVET, édung almaliyiz!
o []1HAYIR, takas gerekmiyor.
e b) Gorev B: 8,345 - 2,512 [§ YUzler basamaginda 6ding almamiz gerekiyor mu
(¢unkd 3, 5'ten kiguk)?
o []EVET, édung¢ almaliyiz!
o []1HAYIR, takas gerekmiyor.
e ) Gorev C: 4,005 -1,234 Sifirlarin Gzerinden édlng almamiz gerekiyor mu?
o []EVET, édung almaliyiz!
o []1HAYIR, takas gerekmiyor.

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

[ ] Gorevi bitirdim.

[ 1 Galismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Ne yapmaliyim?

Hangi malzemelere
ihtiyacim var?

BuyUk sayilari basamak degerine gore
hizal olarak sablona alt alta yaz (birler
birlerin altina, onlar onlarin altina...).
Sayilari sagdan sola ¢ikar ve édungleri
distnme kutusuna diizgin yaz!

Kalem.

Gorev Tasarim Alani —

AILE 1: Ara adimlari sablona diizgiin yaz:

1. 73,452 - 28,165 =

[TTIITI[H]I[T][O]
7 3 4 5 2
-2 8 1 6 5

Distinme Kutusu (Odung): [ 1T I ]
T A I O

2. 50,004 - 13,456 =

[TTIITI[H][T] [O]
5 0 0 0 4
-1 3 4 5 6

Diistinme Kutusu (Odung): [ T 1T I ]

(101010101

Not:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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TT=0OnBinler T=Binler H=Yuzler T=Onlar O = Birler

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

[ 1 Gorevi bitirdim.

[ 1 Galismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire i¢ine al):

GOREV 3: Ne yapmaliyim? Hangi malzemelere
Zorlu Fabrika ihtiyacim var?
Bilmecesi ve

Cikarma

Canavarin

Once lojistik merkezinden gelen zorlu Kalem, silgi ve renkli kalemler.
matematik problemlerini ¢6z. Sonra blylk
bos alana kendi Cikarma Canavarini 4. sinif
matematik kurallarina gore ¢iz!

Gorev Tasarim Alani

1. Sozel Problem

Buiylik bir lojistik merkezinin sabah stogunda 85.400 paket bulunmaktadir. Oglene
kadar tam 27.150 paket dagitim araglarina yuklenir.

Bundan sonra depoda kag paket kalir?

islem:

85.400 - 27.150 = 58.250 paket kalr.

(ipucu: Sayilari alt alta diizglin yaz ve sifirdan gikarmayi unutmal)
Cevap: Depoda hala paket kalmistir.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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[ Cikarma Canavarini gizmek igin biiyiik bos alan ]

Canavarin igin kurallar:

o Goz sayisi: Yazili ¢gikarma islemini ¢6z: 62-54 . Canavarinin tam g6zl
olsun.
¢ Kol sayisi: Sonuca tam esit sayida kol ¢iz: 35-29. Canavarinin tam kolu
olsun.
Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

[ ] Gorevi bitirdim.

[ 1 Galismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al):

7 \ ~
()

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 4. Sinif

Ogrenme alani: Sayilar

Ders: Matematik

Ders konusu: Ondalik sayilar — Ondalik merkezi

Ders tipi: Yeni bilgi ve uygulama

Ozel beceriler: Onda bir ve yiizde bir; kesir—ondalik déniisimii.

DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler basamak anlayisini virgiilden sonraki iki basamaga genisletir; 10 ve 100 paydali kesirleri ondaliga
donustarir.

01: 10’luk serit ve 100’liik alanda onda bir / yizde biri boyar.

02: Saylyi birler, virgtil, onda bir, ylizde bir tablosuna yerlestirir.

03: Paydasi 10 ve 100 olan kesirleri ondali§a (ve tersine) gevirir.

04: Avro/sent veya uzunluk baglaminda ondalik kullanir.

OGRETIM STRATEJISI

Yontem ve teknikler: Anlatim, soru-cevap, avro-sent modeli, gizli virgiil bulmacasi.

Ders arag-geregleri: Genigletilmis basamak tablosu, oyuncak para, 100’ltk 1zgara, calisma kagidi.
Orgiitlenme bigimleri: C = tim sinif, G = grup / esli, B = bireysel

DERS AKIS! (TABLO MODELI)

Yéntem / érgiitlenme

1. Girig — Defter, kalem, cetvel, Diyalog (C) 5 dk
boya.

2. Guduleme — Cikolata 1,45 Avro. Gunlik hayat (C) 5 dk
Virgiilden sonrasi ne?

3. Hedefe yoneltme — Virgiltn sirn: onda birve | Anlatim (C) 5 dk
ylizde bir.

4. On bilgi 01 10 pargali Seritte 3 boyall | Kesir tekrari (C) 5 dk
= ¢ onda bir.

5. Kesif 01-03 0,1=10sent.0,01=1 Gosteri / esli 30 dk
sent. 0,45 tabloda.

6. Uygulama 03, 04 Ondalik merkezi kagidi. Bireysel (B) 20 dk

7. Ozet — Kesir sdyle, ondalik Ozet (C) 10 dk
cevapla. Odev: basamak
sablonu.

CALISMA KAGIDI

Ondalik merkezi




Diizey 1

3/10=0,3; 3/100 = 0,03; 45/100 = 0,45.
Diizey 2

Kesiri ondaliJa yazma; 0,04’te onda birler 0.
Diizey 3

4 avro + 3 on sent + 7 sent = 4,37. Canavar: 6 goz, 8 kol.

DEGERLENDIRME

* Gorsel-sayi eSlemesi.
¢ Virgil basamag.

¢ Para problemi.



* *

* ok

*
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Simif: 4. Simif
Konu: Ondalik kesirlere ve ondalik sayilara giris - Basamak deger tablosunda onda birler ve yiizde birler (Ondalik

karargahi: Kesirleri ve ondalik sayilar kesfediyoruz)

Ogrenme ciktist:
e Ogrenci ondalik kesirleri (ornegin 3/10, 3/100, 45/100) gorsel ve kavramsal olarak ilgili ondalik sayilara dogru

eslestirir.

Osretmen Notlan

owering

B X3 S

» Ogrenci paydas1 10 ve 100 olan kesirleri sistematik olarak basamak deger tablosuna (birler, onda birler, yiizde
birler) yazar ve virgiiliin konumunu dogru dikkate alir.
« Ogrenci giinliik durumlan (6rnegin Euro ve Cent cinsinden para miktarlari) ondalik say1 olarak yorumlar ve
basamak degerlerini sistematik olarak analiz eder.
Calisma kagitlan tasarlayan: GEDONSOFT GMBH

Duzey 1

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Kesirlere dikkatlice bakin.
2. Hangi kesir hangi ondalik sayiya
uyuyor?
3. Eslesen ciftleri farkli renkli
kalemlerle birlestirin:

*«3/10 -7

«3/100 —?

*45/100 —?
4. Eslestirmeleri kontrol edin.

3/10 - 0,3

3/100 — 0,03

45/100 — 0,45

Ogrenci onda birler
(virgul sonrasi bir
basamak) ile ylizde birler
(virgul sonrasi iki
basamak) arasindaki farki
anlar.

Ogretmen 68rencinin
sunlar1 yapip yapmadigini
gozlemler:

1. Onda birler ile ylizde
birler arasindaki farki
tanir;

2. Kesirleri dogru ondalik
sayilara eslestirir;

3. Virgul sonrasi basamak
sayisini dikkate alir;

4. Eslestirmeyi
gerekgelendirebilir.

Onda bir ile yiizde biri
karistiran veya virgiil
konumunu yanlis yazan
ogrencilere ozellikle dikkat
edilmelidir.

« Calisma kagidh

« Renkli kalemler

« Destek icin: ylizde birler
1zgarasi / ondalik model

« Istege bagli: kesir-ondalik
eslestirme kartlan

« Yiizde birler 1zgarasi ile gorsellestirme
yapin.

« ilk eslestirmeyi birlikte modelleyin.
Destek: Yuzde birler 1zgaras kullanin.
Somut modellerle gosterin. Partnerle
calisma imkan1 sunun.

Ek zorluk: 5/10 ile kendi dordiincu
satirin1 yazdirin. Veya 7/100 gibi yeni bir
kesir ekleyin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Kesirleri ondalik sayilara
cevirin.
2. Basamak degerine
uygun sekilde yazin (birler
| onda birler | ytizde birler).
3. Dogru virgul yerine
dikkat edin:

a)7/10

b) 25/100

c) 4/100
4. Yer tutucu sifirlari
unutmayin ve kontrol edin.

a)7/10=0,7

b) 25/100 = 0,25
c) 4/100 = 0,04
(Onda birler
basamagi = 0)
Ogrenci onda
birler
basamagindaki
yer tutucu sifiri
dogru koyar ve
virgul konumunu
dogru yazar.

Ogretmen
6grencinin sunlari
yapip yapmadigini
gozlemler:

1. Kesirleri dogru
ondalik saylya
cevirir;

2. Basamak deger
tablosuna dogru
yerlegtirir;

3. Onda birler
basamagindaki yer
tutucu sifir (6rnegin
0,04) dogru koyar;
4. Virgul konumunu
dogru yazar;

5. Sonucu kontrol
eder.

Sifirlari unutan veya
virgulu yanhs yere
koyan 6grencilere
Ozellikle dikkat
edilmelidir.

* Calisma kagidi
* Kursun kalem

* Destek igin:
basamak deger
sablonu (B/o/y)
- stege bagl:
ondalik modeller

* B/ o/y kisaltmalarini
tahtada buyuk yazarak
aciklayin.

« ik goérevi birlikte yazin.
Destek: Basamak deger
sablonunu renkle destekleyin.
Ogretmenle adim adim
yazdirin.

Ek zorluk: Karma say!i (6rnegin
2,35) yazdirin. Veya kendi
kesir-ondalik dénisumini
yaptirin.

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
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Duzey 3

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagi

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Euro ve Cent madeni
paralariyla hazine
bilmecesini ¢ézln.
2. Sonucu ondalik sayi
olarak yazin.
3. Sonra kurallara gore
kendi ondalik canavarinizi
cizin:

» Gozler: 0,62’'nin onda
biri (6)

* Kollar: 0,58’in yuzde biri
(8)
4. Sayilari yazin ve
canavari gizin.
5. Kontrol edin: Basamak
degerleri dogru mu?

4,37 Euro.
Canavar: Gozler =
6 (0,62’nin onda
biri), Kollar = 8
(0,58’in yuzde
biri).

Ogrenci Euro/Cent
<> onda bir/ytzde
bir analojisini anlar
ve basamak
degerlerini ayirt
eder.

Ogretmen
dgrencinin sunlari
yapip yapmadigini
gozlemler:

1. Euro/Cent ile
onda bir/yGzde bir
analojisini anlar;

2. Hazine
bilmecesini dogru
cozer (4,37);

3. Basamak
degerlerini (onda
bir, ylzde bir) dogru
ayirt eder;

4. Sonuglari hatasiz
sekilde gizime
aktarir;

5. Bagimsiz galigir.
Analojiyi kuramayan
veya basamaklari
karigtiran
ogrencilere dzellikle
dikkat edilmelidir.

* Calisma kagidi

* Kursun kalem, silgi
* Renkli kalemler

* Destek igin:
gercek oyun parasi
(Euro/Cent)

« istege bagli: 6rnek
canavar gorseli

* Bilmece net ve gunlik
yasamla baglantili olmal.

* Cizim alani yeterince buyuk
olmal.

» Karmasik gorevde once bir
ornegi birlikte ¢gozun.
Destek: Gergek oyun parasi
kullanin. Analojiyi somut
paralarla gdsterin. Partner
destegi sunun.

Ek zorluk: Bacaklar i¢cin bonus
kurali ekleyin. Ogrenci kendi
Euro/Cent bilmecesini yazip
arkadasina ¢ozdursun.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ad: Tarih:

Ondalik Karargahi: Kesirleri ve Ondalik Sayilarn
Kesfediyoruz

Hangi malzemelere

Ne yapmaliyim?
| ihtiyacim var?

Kesirlere dikkatlice bak. Hangi kesir Renkli kalemler
hangi ondalik sayiya uyuyor? Eslesen
ciftleri farkl renkli kalemlerle diz
cizgiyle birlestir

Gorev Tasarim Alani

Kesir Gosterimi Ondalik Sayi
3/10 (Ugonda bir) 0.03

3/100 (Ug ylizde bir) s 0.3

45/100 (Kirk bes yuzde bir) ... 0.45

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

[ ] Gorevi bitirdim.

[1 Calismami kontrol ettim..

Nasil yaptim? (Daire igine al):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Hangi malzemelere
ihtiyacim var?

Ne yapmaliyim?

Asagidaki kesirleri ondalik sayilara Kalem
cevir. Sonra her say1y1 basamak degeri
sablonuna dogru yaz.

Dikkat: Ondalik noktasini dogru yere
koy!

Gorev Tasarim Alani
AILE 1: Ara adimlari sablona diizgiin yaz:

e a)Cevirr7/10=
e b)Cevir: 25/100 =
e c)Cevir:4/100 = (Not: Burada onda bir yok!)

E = Birler (tam kisim)
z = Onda birler
h = Yuzde birler

[E] . [z] [h]

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

[ ] Gorevi bitirdim.

[ 1 Galismami kontrol ettim

Nasil yaptim? (Daire i¢ine al):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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GOREV 3: Ne yapmaliyim? Hangi malzemelere
Zorlu ihtiyacim var?
Dedektif
Bilmecesi ve | .
Ondalik Once Euro ve Cent paralariyla zorlu hazine Kalem, silgi ve renkli kalemler
Canavarin bilmecesini ¢bz. Sonra buyulk bos alana kendi

Ondalik Canavarini hesaplama
kurallarina gore ¢iz!

Gorev Tasarim Alani
1. Hazine sandiginda gizemli bir para miktari var. Tam 4 tane 1-Euro, 3 tane 10-
Cent ve 7 tane 1-Cent paradan olusuyor. Bu miktari gdsteren ondalik sayi
nedir?

(lpucu: Hangi paralarin onda birleri [z], hangilerinin yiizde birleri [h] temsil
ettigini didigtin!)

Cevap: Sandikta Euro var.

[ Ondalik Canavarini gizmek i¢in biyik bos alan ]
Canavarin igin kurallar:

e GO0z sayisini hesapla: 0,62 sayisina bak. Canavarin onda birler
basamagindaki [z] deger kadar gozu olsun.

Canavarinin tam gozu olsun.

e Kol sayisini hesapla: 0,58 sayisina bak. Canavara ylzde birler
basamagindaki [h] degere tam esit sayida kol ¢iz.

Canavarinin tam kolu olsun.

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

[ 1 Gorevi bitirdim.

[ 1 Calismami kontrol ettim.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Nasil yaptim? (Daire igine al):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 4. Sinif

Ogrenme alani: Geometri / 6lgme

Ders: Matematik

Ders konusu: Alan ve cevre: kare ve dikdortgen

Ders tipi: Uygulama ve problem ¢ézme

Siire: 40 dakika

Ozel beceriler: P (cevre) ve S (alan); cm, m, cm?, m2.
DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler alan ile cevreyi ayirt eder; kare ve dikdértgen icin uygun formiil ve birimle hesaplar; pratik problem ¢ézer.

O1: Duruma gore P veya S seger.

02: Kare: P =4xa, S = axa. Dikdortgen: P = 2a+2b, S = axb.

03: Dogru birim kullanir (gevre cm/m, alan cm?/m?).

04: Cit/zemin gibi guinliik problemde bilinmeyen kenari veya egit alanlari ¢ozer.

OGRETiIM STRATEJISI

Yéntem ve teknikler: Formil kart, ip ile cevre, kareli izgara ile alan, farklilagtirma.
Ders arag-geregleri: Cetvel, Diizey 1-3 kadit, P/S kartlari.

Orgiitlenme bigimleri: C = tim sinif, G = grup / esli, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELI)

Yéntem / orgiitlenme

1. Dizenleme — Cetvel, kalem, kagit. Rutin (C) 2 dk

2. On bilgi 01 Kenar nedir? Cevre = Soru-cevap (C) 3dk
kenar toplami; alan =
ylzey.

3. Hedef 02 Formiiller tahtada kalir. P | Anlatim (C) 3 dk
ve S'yi iligkilendir.

4. Gorev 1-2 02,03 Kare sonra dikdortgen P Bireysel (B) 12 dk
veS.

5. Gorev 3-4 01, 04 Cit— P; ¢cim —S. Bireysel (B) 10 dk
Bilinmeyen kenar.

6. Kontrol 04 Neden P, neden S? Birim? | Yansitma (C) 4 dk

7. Kapanig 02 6x4 dikdortgen: S=24 Yansitma (C, B) 6 dk
cm?, P=20 cm.

CALISMA KAGIDI VE FARKLILASTIRMA
Alanve ¢evre

Diizey 1




Formil + ¢6ziilmUs 6rnek; verilen kenarlarla P veya S.
Diizey 2

P ve S hesap; dogru ifadeyi segme.

Diizey 3

Olgme, cit, esit alanlarda yiikseklik, meydan okuma.

DEGERLENDIRME
* P/S secimi.

e Formdil ve birim.

e Pratik problem.

Oz de@erlendirme: ‘ bagimsiz / O destekle / ‘ daha fazla pratik.
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Simif: 4. Simif

Ogretmen Notlar

Konu: Alan ve cevre: dikdortgen ve karelerin alanini ve cevresini hesaplama

Ogrenme ciktisi:

» Dikdortgen ve karelerin alanini ve cevresini hesaplar.
Calisma kagitlan tasarlayan: LSpecPA / Rézekne Ilkokulu - Gelisim Merkezi

werin
& &4 A’s{

Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendirme / Malzemeler / Yontemsel notlar
Diizey gozlem odag: Kaynaklar
1

1. Karenin kenarini okuyun; P =
kenar x 4 ile cevreyi hesaplayin.

2. A = kenar x kenar ile alan
hesaplayin.

3. Dikdortgende P = (uzunluk x 2) +
(genislik x 2) ve A = uzunluk x
genislik kullanin; birimleri yazin.

Kare cevre: 16, 24, 32,
40 cm

Kare alan: 16, 36, 64,
100 cm?

Dikdortgen cevre: 12, 18,
20, 30 cm

Dikdortgen alan: 8, 18,
16, 50 cm?

Cevre-alan ayrimi. Dogru
formul. Carpma. Birimler
(cm, cm?). Adimlar sirayla
yazma.

Kalem, silgi, cetvel
Formiil kartlan
Kare ve dikdortgen
modelleri

Destek: Formiil kart1, kenar=cevre /
ic=alan renk kodu, calisilmis ornek,
carpim tablosu.

Zorluk: Cevre veya alandan kenar bulun;
kendi seklini kursun.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendirme / Malzemeler / Yontemsel notlar
gozlem odagi Kaynaklar
1. Karenin gevresini ve Cevre: 8, 12, 20, Formul secimi. Calisma kagidi, Destek: Formdl karti, renk
alanini hesaplayin. 28 cm; alan: 4, 9, Carpma/toplama. cetvel, forml karti kodu, ornek.
2. Uygun formiille eksik 25,49 cm? Birimler. Secimi Kareli kagtt, Zorluk: Bilinmeyen kenar;
saylyl yazin. Kenar 9 — P=36; gerekgelendirme. modeller Git/arazi s6zel problemi.
3. Ifadelerden dogrulari kenar 11 — Karsilastirma
segin. A=121; 12x5 — isareti.
4. Karenin alanini P=34, A=60
dikdoértgenin alaniyla 36 cm? > 32 cm?
karsilastirin.
Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendirme / Malzemeler / Yontemsel notlar
Diizey gozlem odag Kaynaklar
3

1. Kenarlari cetvelle dlgun;

P=30 cm — AB=5

Cetvel. Formul

Cetvel, kalem,

Destek: Adim adim sablon,

P ve A hesaplayin. cm ayrimi. Bilinmeyen formal kartlan renk kodu.
2. Cevreden bilinmeyen P=86 m; A=420 m? | kenar. Sozel Kareli kadgit, somut | Zorluk: Alandan kenar; oda/git
genigligi bulun. (86 m ¢it; 420 m? strateji. Birimler modeller problemi; partnerle problem

3. Spor sahasinin gevresini | alan) (cm, m, cm?, m?). degisimi.
ve alanini hesaplayin; tam | 12x6=72; 72:9=8

cumle yazin. cm

4. Ayni alanl ikinci Kenar 12 cm;

dikdortgenin ylksekligini A=144 cm?

bulun.
5. Cevreden karenin
kenarini ve alanini bulun.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Sinmif:

Cevre ve Alan Giicii

Ne yapmaliyim?

MALZEMELER

Kareleri ve dikdortgenleri
kesfedin! Hesaplayin their
perimeter and area, choose the
correct formula and remember
to use the correct units. Use the

reminders when you need help.

Cevre ve alan hatirlatici kartlari, garpim tablosu
(gerekirse), kalem, silgi, kareli kagit.

1. Karenin gevresini hesaplayin.!

HATIRLA!

a /

P=a+a+a+a
J
: P=4xa

+a

-
—

'S &1 ;
5Icm 8:im 1) {y £ 2
5cmT T5cm  8dmT J'8dm 2 + é
. , C v v
5cm 8dm 2 v
3) \
I 7 vm-ooom
P=4x5=20cm P=4x8=32dm (4 E, P=len
s — Tem —— = m e e e e

2) Karenin kenar uzunlugu MNOL: 6 cm

3) Karenin kenar uzunlugu PBDT: 8 cm

4) Karenin kenar uzunlugu EFGH: 10 cm
Coziin!
ORNEK: Karenin kenar uzunlugu IJAO is 2 cm
P=2cmx4=8cm

a)

=y * Bir karenin 4 esit kenari vardir.

e Cevre, karenin etrafindaki toplam uzunluktur.
e Bir kenarin uzunlugunu bulun.

e Kenar uzunlugunu 4 ile ¢carpin.
eC=4xa(veyaP =4xa)

e Cevabi kenar uzunluguyla ayni birimi
kullanarak yazin.

Verilen:
1) Karenin kenar uzunlugu ABCD: 4 cm

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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2. Karenin alanini hesaplayin.!

HATIRLA!
( a ,/J
" S =axa
a+ +a
v J
. 2
0 S=a
@ 4 em @> Tm 3 12dm 1 y
[T [Tt =+ =
bem 7m 12dm 2 ~/<E§~/
v

S=4x4 S=7x7 | S=12x12
=16 cm? =49m?  =1kbdn® | (4 \z]

f 5cm
|

ol b |0 E - BegE
S

:ﬁ 5ch - S=5X5=25cm2\/1

e

2) Karenin kenar uzunlugu MNOL: 6 cm
3) Karenin kenar uzunlugu PBDT: 8 cm
4) Karenin kenar uzunlugu EFGH: 10 cm

Coziin!
ORNEK: Karenin kenar uzunlugu IJAO is 2 cm
S=2cmx2cm=4cm?

e Bir karenin 4 esit kenari ve 4 dik agisi (90°)
vardir.

e Alan, karenin i¢inde ne kadar yer kaplandigini
gosterir.

e Bir kenarin uzunlugunu (a) bulun.

e Kenar uzunlugunu kendisiyle ¢arpin.
eA=axXa

e Cevabi kare birimlerle yazin: cmz?, dmz2, m2 vb.
Ornek:

a=4cm
A=4x4=16 cm?

Verilen:
1) Karenin kenar uzunlugu ABCD: 4 cm

3. Hesaplayin the dikdortgenin gevresi!

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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HATIRLA!
s Cevre, tim kenarlarin toplam uzunlugudur.
( i
a i ¢+ Bir dikdortgenin birbirine esit iki uzun kenari
! { P=a+b+a+b (a) ve birbirine esit iki kisa kenar (b) vardir.
b b |
& ¢ a - dikdortgenin uzunlugu (uzun kenar)
a 5 = ¢+ b - dikdortgenin genisligi (kisa kenar)
; P = 2 a+ 2 b s C —dikdortgenin gevresi (veya P — gevre)
—_— | v ¢ Formil
P=a+b+a+b
or
1 y 2 3 4 P=2a+2b
= V| — : » Hesabi kolaylastirmak icin esit kenarlar
vt TV P=2a+2b toplayin.
= I I+I Ornek
a=8cm,b=5cm
P=2a+2b
8cm P=2a+2b P=2x8+2x5
_ P=16+10=26cm
S Fa2xB+2x3 Cevap: P =26 cm
P=16+10=26cm
\ 7 Verilen:
1) Dikdortgenin kenar uzunluklari ABCD

are AB=4cm,BC=2cm
2) Dikdortgenin kenar uzunluklart MNOL MN =6 cm, NO =3 cm
3) Dikdortgenin kenar uzunluklart PBDT PB =8 cm, BD =2 cm
4) Dikdortgenin kenar uzunluklart EFGH EF =10 cm, FG =5 cm

Cozin!
Ornek: Dikdértgenin kenar uzunluklari IJAO IJ =2 cm, JA=5cm
W=2cmx2+5cmx2=14cm

4. Hesaplayin the dikdortgenin alani!

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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HATIRLA!
e Dikdortgenin alanini hesaplamak
icin uzunlugu ile genigligini carpin.
eA=axb
b _ e A —dikdortgenin alani
S=axb
e a — uzunluk (uzun kenar)
< »

a e b — genislik (kisa kenar)

e Cevabi kare birim cinsinden yazin
(6rnegin mz2).

Verilen:
1) Dikdortgenin kenar uzunlugu ABCD is AB=4cm,BC =2cm
2) Dikdortgenin kenar uzunlugu MNOL is MN =6 cm, NO =3 cm
3) Dikdortgenin kenar uzunlugu PBDT PB =8 cm, BD =2 cm
4) Dikdortgenin kenar uzunlugu EFGHEF =10cm, FG=5cm

Coziin!
Ornek: Dikdértgenin kenar uzunlugu IJAO IJ =2 cm, JA=5cm
S=2cmx5cm=10cm 2

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

Nasil yaptim? (Daire icine al):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Cevre ve Alan Gucu

Ne yapmaliyim? MALZEMELER
Cevre ve alan hakkinda bildiklerinizi Cevre ve alan hatirlatici kartlari,
kullanin! Hesaplayin, complete the carpim tablosu (gerekirse), kalem, silgi,

missing values, choose the correct kareli kagit.
statements and compare areas. Use the
reminders when you need help.

1. Karenin alanini (4 =?) ve gevresini (P =?) hesaplayin!

7 = 5 HATIRLA!
' Karenin ¢evresi (P):
at TG P=a+a+a+a
Cll veya
P=a+a+a+a P=4xa
$
" P =4xa pi (Burada a — karenin kenar uzunlugudur)

Verilen:
1) Karenin kenar uzunlugu ABCD is 2 cm.
2) Karenin kenar uzunlugu MNOL is 3 cm.
3) Karenin kenar uzunlugu PBDT is 5 cm.
4) Karenin kenar uzunlugu EFGH is 7 cm.

Hesaplayin P =?

Hesaplayin A =?

a)

b)

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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c)

d)

2. Dogru cevabi yazin.

1. Karenin kenar uzunlugu is 9 cm.

2. Karenin kenar uzunlugu is 11 cm.

A= cm?

3. The dikdortgenin uzunlugu is 12 cm ve genigligi 5 cm.

P= cm

4. The dikdortgenin uzunlugu is 12 cm ve genislidi 5 cm.

A= cm?

3. Dogru olan ifadeyi isaretleyin!
Karenin alani su sekilde hesaplanir:

o tim kenarlari toplamak

kenar uzunlugunu kendisiyle carpmak (A = a X a)

o uzunlugu geniglikle garpmak

Dikdortgenin ¢evresi su sekilde hesaplanir:

tiim kenarlar toplamak (P =a + b+ a+ b veya 2 X (a + b))
o uzunlugu geniglikle carpmak

o kenar uzunlugunu kendisiyle garpmak

4. Karsilastirin!

Karenin kenar uzunlugu ABCD is 6 cm.

Dikdortgenin alant MNOL is 32 cm?.

Hangi seklin alani daha buyuk?

ABCD (S) =

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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ABCD (S) MNOL (S)

Oz Degerlendirme

Ogretmen Yorumlari

Gorevi bitirdim.

Caligmami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

Nasil yaptim? (Daire icine al):

Cevre ve Alan Gucu

Ne yapmaliyim? MALZEMELER
Diizey 3
Cevre ve alan becerilerinizi devreye Cetvel, ¢evre ve alan hatirlatici kartlari,
sokun! (")I(;Un, hesaplayin, eksik kenar carpim tablosu (gerekirse), kalem, silgi,
uzunluklarini bulun ve pratik problemleri kareli k&git, 6z kontrol igin elektronik hesap
¢6zin. Yardima ihtiyaciniz olursa makinesi.
hatirlaticilar kullanin.

1. ABCD seklinin kenar uzunluklarini él¢iin! HesaplayinS=7?, P =7

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.




Co-funded by
the European Union

P=a+b+a+b

b
S=axb v
P=2a+2b

2. Okuyun! Go6ziin!
NOT!

Verilen: P=36cm, S=10cm

~36-2-10 36-20 16
- 2 2 2

Cevap: The dikddrtgenin genigligi is 8 cm.

b

= 8 cm

The dikddrtgenin ¢cevresi ABCD is 30 cm (P = 30 cm).
Uzunluk 10 cm (BC =10 cm).

Hesaplayin the width (AB = cm).

Hesaplamalari burada yapin.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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3. Okuyun! Co6ziin!

Dikdortgen seklindeki spor sahasi 28 m uzunlugunda ve 15 m genisligindedir. Sahanin

etrafina ¢it cekilmesi gerekiyor.

a) Kag metre cite ihtiya¢ vardir? (P = m)
b) Spor sahasinin alani nedir? (S = m?)
a)
b)
Cevap: a)
b)

4.0kuyun! Go6ziin!

iki dikddrtgenin alani birbirine esittir.

Birinci dikdortgen: uzunluk = 12 cm yukseklik = 6 cm
ikinci dikdortgen: uzunluk = 9 cm yikseklik=___ cm

ikinci dikdértgenin yiiksekligini hesaplayin.

NOT!
B 12cm . 9cm N
6 cm — ?cm
[12cm><6cm=72cmz] — [9cmX?cm=72cm2]
[ T |
L72cm2 +9cm=8cm ]
!

9cm x 2cm =72 cm?
?2ecm=72cm?+9cm
?cm=8cm

[ iki dikdértgen ayni alana sahiptir.
(veya: Iki dikdértgenin alani birbirine
egittir.)

¢+ Once birinci dikdértgenin alanini

hesaplayin:
' 12 x 6 =72 cm?
' ikinci dikdértgenin de alani soyle

olmalidir: 72 cm?.

' Uzunlugu 9 cm, bu yuzden alani
uzunluga bolun:

72+9=8cm

ikinci dikdértgenin yiiksekligi 8 cm.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Hesaplamalari burada yapin.

5. Okuyun! Coziin!
ABCD karesinin ¢evresi 48 cm (P = 48 cm).

Hesaplayin:

a) AB kenarinin uzunlugu (AB = cm)

b) alan (S = cm?)

NOT!
ABCD karesinin gevresi 48 cm (P = 48 cm).
D c
A
AB=12cm
. Karenin gevresi: P=4x a
« 48=4xa
a=48+4
J a=12cm
A B
- AB = x -

Hesaplamalari burada yapin.

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Nasil yaptim? (Daire igcine al):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Ogretmen Notlar

Konu: islem siras1: birden fazla islem iceren hesaplamalar
Ogrenme c¢iktisi: Aritmetik ifadelerle hesaplamalar dogru islem sirasimi izleyerek yapar.

Calisma kagitlan tasarlayan: LspecPA is birligi ortagi, Rezekne ilkokulu - Gelisim Merkezi

werin
& &4 A"*r

Diizey

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagi

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Her ifadenin degerini islem
sirasin izleyerek hesaplayin. Once
carpma ve bolme, sonra toplama ve
cikarma yapin.

2. Bir ifade parantez iceriyorsa once
parantez icindeki islemi hesaplayin.
3. Coziimi her adimi gosteren bir
hesaplama dizisi olarak yazin.

4. Her ifadeyi okuyun ve dogru
cevabi secin.

5. Sozel problemi okuyun; verilen
bilgiyi ve neyi bulmamz gerektigini
belirleyin. Hesab1 (ifadeyi) ve cevabi
yazin.

Gerekirse calismamzi kontrol etmek
icin elektronik hesap makinesi
kullamn.

1.
8+3x5=8+15=23
20-2%x4=20-8=12
9+6:2=9+3=12
30-12:3=30-4=26
7x2+5=14+5=19
2.
8-3)x4=5%x4=20
3x(6+2)=3x8=24
(12+4):2=16:2=8
3.
18-2x5=18-10=8
(18-2)x5=16x5=80
4.3x8+5=24+5=29
Cevap: Lote toplam 29
boya kalemi ald1.

Ogrenci parantezsiz
ifadelerde dogru islem
sirasini izliyor mu?

Ogrenci parantezli ifadeleri
dogru hesapliyor mu?
Ogrenci hesap adimlarim
dogru sirada gosterebiliyor
mu?

Ogrenci parantezli ve
parantezsiz ifadeler
arasindaki farki anliyor mu?
Ogrenci sozel probleme
dayali matematiksel ifade
yazabiliyor mu?

Ogrenci ¢oziimiini
aciklayip
gerekcelendirebiliyor mu?

Calisma kagitlari, kalemler,
silgiler

islem sirasi hatirlatict
kartlar

Say1 tablosu/siitunlan
(gerekirse)

Etkilesimli tahta veya
tahtada gorsel ornekler
Elektronik hesap
makineleri

Destek: “Once parantezler —
carpma/bolme —toplama/¢ikarma.”
Farkli islemleri vurgulamak icin renk
kodlamasi kullanin.

Ogrencilerin hesabi bir seferde bir adim
tamamlamasina izin verin.

Sozel problemler icin yonlendirici sorular
kullanin.

DEHB’li 6grenciler icin isi daha kisa
asamalara boliin ve kontrol listesi
kullanin.

Ogrenme giicliigli olan dgrencilerin
masalarina hatirlatma karti1 koyun.

Ek zorluk: birkac islem ve birden fazla
parantez iceren ifadeler; kendi
ifadelerini olusturma.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagi

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. islem siras1 hakkindaki
hatirlaticiy1 okuyun. Gerekirse
gorevleri tamamlamak icin kullanin.
2. Her ifadenin degerini dogru islem
sirasin izleyerek hesaplayin. Once
parantez, sonra ¢arpma veya bolme,
son olarak toplama veya cikarma.

3. Bir ifade parantez iceriyorsa dnce
parantez icindeki islemi hesaplayin.
4. Hesaplamalari her adimi gosteren
bir dizi olarak yazin.

5. Denklemi dogru yapmak igin
dogru islem isaretini secin ve yazin.
6. Sozel problemi okuyun, bir ifade
yazin, sonucu hesaplayin ve cevabi
yazin.

7. Islemleri dogru siraya koyun ve
¢ozumiinizin adimlanni gosterin.

1.
45-4x7=45-28=17
72:8+15=9+15=24
36+24:6=36+4=40
50-18:3=50-6=44
8x6-12=48-12=36
2.

4x(15-8)=4x7=28
(36-12):6=24:6=4
8x(9+3)=8x12=96
(45 +15): 10 =60: 10 =
6

4.6x15+28=90+28 =
118

Cevap: Kiitiiphanede
toplam 118 kitap vardr.
5.76-3x12=76-36 =
40

Ogrenci ifadelerde dogru
islem sirasini izliyor mu?
Ogrenci toplama ve
¢ikarmadan 6nce carpma
ve bolmeyi dogru yapiyor
mu?

Ogrenci parantezli ifadeleri
hesaplayabiliyor mu?
Ogrenci hesap siirecini net
bir adim dizisiyle
gerekcelendirebiliyor mu?
Ogrenci dogru islem
isaretini secebiliyor mu?
Ogrenci sozel problemdeki
durumu anlayip uygun
ifade olusturabiliyor mu?

Calisma kagitlari, kalemler,
silgiler

Islem sirasi hatirlatici
kartlar

Ornekli etkilesimli tahta
veya sunum

Islemleri vurgulamak icin
renkli kalemler

islem sirasim gésteren gorsel kilavuz
saglayin.

Carpma ve bolmeyi renkle vurgulayin.
Bagimsiz calismadan once ¢alisilmis bir
ornek verin.

Ogrenme giicliigii olan 6grencilerin
carpim tablosu kullanmasina izin verin.
DEHB’li 6grenciler icin isi daha kiiciik
parcalara bolun.

Ek zorluk: birkag islem ve birden fazla
parantez seti; kendi sozel problemlerini
olusturma.

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
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Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagi

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Her ifadenin degerini dogru islem
sirasini izleyerek hesaplayin.
Hatirlaticiyr kullamin.

2. Hesap adimlarinmizi net bir dizide
gosterin. Parantezli ifadelerde once
parantez icindeki islemleri yapin.

3. Her ifadenin dogru mu yanlis m
olduguna karar verin — ifadenin
degerini hesaplayin.

4. Sozel problemi soruyu, hesabi ve
cevabi yazarak ¢ozin.

5. Denklemi dogru yapmak igin
parantez ekleyin.

Gorev 1:
100-24:6x3=88
18 x4 -25=47

96:8+45-12=45
I9x7+36:4=72
120-5x8+15=95
Gorev 2:

6x(24:4)=36
(80-20):5+7=19
9x(12-5)-8=55
(72:8+4)x3 =39
Gorev3:24+6x4=48 —
Yanlis; (24 + 6) x4 =120
—Dogru

Gorev 4: 24 x 8 + 35 =
227. Spor giintine toplam
227 6grenci katildi.
Gorev 5: (24 +6) x4 =
120; (36 -12) : 3=8; (18
+6)x5=120;72: (8 +
4)=6

Ogrenci islem sirasim
anliyor ve dogru izliyor mu?
Birkac islem iceren
ifadeleri hesaplayabiliyor
mu?

Parantezleri dogru
kullanabiliyor ve rollerini
anliyor mu?

Bir ifadenin dogru mu
yanlis m1 oldugunu
gerekcelendirebiliyor mu?
Sozel problemdeki bilgiyi
anlayip uygun islem
kombinasyonu seciyor mu?
Parantez gorevlerinde
mantiksal akil yuriitme
kullantyor mu?

Calisma kagitlari, kalemler,
silgiler

Islem sirasi hatirlatici
kartlar

Hesaplamalar icin defterler
islem siras1 ornekli
etkilesimli tahta veya
sunum

Calismadan once kurallan tekrar edin:
once parantezler, ardindan carpma ve
bolme, son olarak toplama ve ¢cikarma.
Hesaplari net bir adim dizisi olarak
gostermeyi tesvik edin.

islem sirasi izlenmediginde ortaya cikan
yaygin hatalara dikkat cekin.

DEHB’li 6grenciler icin gorevleri daha
kiiciik adimlara boliin.

Zihinsel yetersizligi olan 6grenciler icin
daha az islem iceren ifadelerle baslayin.
Ogrencileri ¢oziimlerini karsilastirmaya
ve hatalar birlikte analiz etmeye tesvik
edin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ad:

Sinif: GEBHaﬁm

islem Sirasi1 Miicadelesi

Ne yapmaliyim?

Malzemeler

Sirayi izleyin, her adimi gdsterin
ve sozel problemi ¢ozun.
Yardima ihtiyaciniz olursa
hatirlaticiyr kullanin!

islem sirasi hatirlatici karti, carpim tablosu
(gerekirse), kalem, silgi, kareli kagit, 6z kontrol igin
elektronik hesap makinesi.

1. Hesaplayin degeri! izleyin islem sirasini! islemleri sirayla yapin — sunu yazin: hesaplama dizisi!

ISLEM SIRASINI HATIRLAYIN!

@® 1 Once — parantezler ()
@ 2 Sonra— soldan saga ¢arpma ve bolme

X =

@ 3 Son olarak — soldan saga toplama ve gikarma + -

Ornek: 15+4x2=15+8=23

8+3x5=

20-2x4=

9+6:2=

30-12:3=

arODN =~

7x2+5=

2. Hesaplayin degeri! izleyin iglem sirasini! iglemleri sirayla yapin — sunu yazin: hesaplama dizisi!

Ornek: (10 +5)x2=15x2=30

1. (8-3)x4=
2. 3x(6+2)=
3. (12+4):2=
3. Hesaplayin! isaretleyin dogru cevabi!
18-2x5
o 80
o8
o 70
(18-2)x5
o 80
o 16
o 70

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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4. Okuyun! Coziin s6zel problemi!

HATIRLA!

Belirleyin ne verildigi.
Belirleyin ne hesaplamaniz gerektigi.
Yazin: hesaplama (ifade).
Yazin: cevap.

Lote 3 paket aldi pastel boya. Her pakette 8 pastel boya var.
Ayrica 5 tane tek pastel boya aldi.
Kag pastel boya Lote buy altogether?

1)

Cevap:

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

Sinif:

islem Sirasi Miicadelesi

Ne yapmaliyim? Malzemeler
islem sirasini izleyin, her hesaplama islem sirasi hatirlatici karti, carpim
adimini net gosterin ve sézel problemi tablosu (gerekirse), kalem, silgi, kareli
¢6zun. Yardima ihtiyaciniz olursa kagit, 6z kontrol icin elektronik hesap
hatirlaticiyr kullanin! makinesi.

HATIRLA!

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Bir ifadede birden fazla islem varsa:

o dnce sunu yapin: parantez i¢indeki islemler;
¢ sonra sunu yapin: garpma ve bolme;

¢ son olarak sunu yapin: toplama ve gikarma.

1. Hesaplayin ifadenin degerini su sekilde yazin: hesaplama dizisi! izleyin: iglem sirasini!

ISLEM SIRASINI HATIRLAYIN!

@® 1 Once — parantezler ()
@ 2 Sonra— soldan saga carpmave bolme  x +
@ 3 Son olarak — soldan sada toplama ve ¢ikarma + -

Ornek: 24 + 6 x5=24+30= 54

45-4x 7=
72:8+15=
36+24:6=
50-18:3=
8x6-12=

akrowbd~

N

. Degeri hesaplayin! izleyin: iglem sirasi oldugunda parantezler! islemleri yapin adim adim — séyle
yazin: a hesaplama dizisi!

Ornek: (28 +12):5=40:5=8

1. 4x(15-8)=

2. (36-12):6=

3. 8x(9+3)=

4. (45+15):10=

3. Daire igine dogru iglem isaretini yazin  (+, =, x, %)!
1. 18 3x2=24

2. 40 5+6=14

3. 30 6%x4=6

4. 42 T7+8=14

4. Okuyun! Go6ziin sozel problemi!

Var: 6 raf kitiphanede. Var: her birinde 15 kitap shelf. Var: 28 tane daha kitap masada.

Kag kitap var altogether?

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Cevap:

5. islemleri koyun: dogru sira! Yazin adimlari!
Ornek: 48 -4x7=20

1. 4x7=28
2. 48-28=20
3. Cevap: 20
76-3x12=___
1.
2.

Cevap:

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

Nasil yaptim? (Daire icine al):

V)
&)
~— Ad: Sinif:

islem Sirasi Miicadelesi

Ne yapmaliyim? Malzemeler

Diizey 3

islem sirasi becerilerinizi test edin! Adim | islem sirasi hatirlatici karti, garpim tablosu

adim hesaplayin, parantezleri dogru (gerekirse), kalem, silgi, kareli kagit, 6z
kullanin, ifadelerin dogru olup olmadigini kontrol icin elektronik hesap makinesi.
kontrol edin, s6zel problem ve micadeleyi

tamamlayin.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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REMEMBER!
islem sirasi
1. Parantezler
2. Carpma ve bélme
3. Toplama ve ¢ikarma
Islemler ayni éncelikteyse soldan saga calisin.

1. Hesaplayin ifadenin degerini su sekilde yazin: hesaplama dizisi!
Ornek: 84 -6x8+12=84-48+12=36+12=48

100-24:6x3=
18x4-25=
96:8+45-12=
9x7+36:4=
120-5%x8+15=

abrwd -~

N

. Yazin: solution as a hesaplama dizisi! Hesaplayin degeri! izleyin: islem sirasi oldugunda
parantezler!

Ornek: (45— 15) x 3= 30 x 3 = 90

1. 6%x(24:4)=
2. (80-20):5+7=
3. 9x(12-5)-8=
4. (712:8+4)x3=
3. Hesaplayin! Her ifadenin dogru olup olmadigina karar verin! isaretleyin (v') dogru kutuyu!
ifade Sonug Dogru Yanhs
24 +6 x4 120
(24 +6)x 4 120
48-16:4 8
(48-16):4 8

4. Okuyun! Sozel problemi ¢éziin ve hesaplama adimlarini gosterin! Soruyu, hesabi ve cevabi
yazin!

8 sinif katildi spor giintne. Vardi: 24 6grenci her sinifta. Sonra 35 6grenci daha katildi diger okullardan.

1)

Cevap:

5.* “Challenge”. Add parantezler to make each equation correct!

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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1. 24+6%x4=120
2. 36-12:3=8
3. 18+6x5=120
4. 72:8+4=36
Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

Gorevi bitirdim.

Caligmami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

Nas)l yaptim? (Daire icine al):

oD s
‘-‘;) Qdp

@

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 4. Sinif

Ogrenme alani: Matematik ve doda bilimleri
Ders: Matematik

Ders konusu: Kiitle icin 6l¢lim birimleri

Ders tipi: Yeni bilgi kazanma

Siire: 50 dakika

Ozel beceriler: kg ve g; tahmin, tartma, déniisiim, tablo.
DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler kilogram ve grami kullanir; nesneleri tahmin edip tartar; alt/ist katlari adlandirir.

O1: Elma, lolipop, kurabiye, topun kiitlesini standart birimle dlcer.

02: kg <> g donilsiimii yapar (1 kg =1 000 g).

03: Kilogramin alt ve Ust katlarini adlandirir.

04: Uygun matematiksel terim ve semboli kullanir; kiitleye gore siralar.

OGRETiIM STRATEJISI

Yéntem ve teknikler: Konugsma, gosteri, grup tartimi, aligtirma.
Ders arag-gerecleri: Terazi, adirlik, viicut tartisi, top, lolipop, elma, kurabiye, ¢aligma kagid.
Orgiitlenme bigimleri: C = tim sinif, G = grup / takim, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELI)

Yéntem / orgiitlenme

1. Organizasyon — Defter ve kitap. Konusma (C) 2 dk

2. Hatirlatma 04 Hacim: litre ve katlari. 1L | Soru-cevap (C) 4 dk
=1000 ml.

3. Dikkat — Balkabagi-karpuz Siiri. Konusma (C) 5 dk
Yeni birim: kilogram.

4. Hedef — Katle birimini deneyle Aciklama (C) 2 dk
kesfetme.

5. Yonlendirme 01-03 Vicut tartisi. kg # agirlik, | Grup (G) 20 dk

kiitle. Olgek. 6 grup:
tahmin, tart, tablo, sirala.

6. Geri bildirim 02 Bireysel kagit: donigim Bireysel (B) 10 dk
ve karsilagtirma.
7. Kapanis - Yardimci kitaptan ek Sinif (C) 7 dk

alistirma. 0z
de@erlendirme.

CALISMA KAGIDI

Kiitle 6l¢lim birimleri




Kagit 1

Ana birim kg. Alt katlar: hg, dag, g, dg, cg, mg. Kliciik nesne: gram.
Kagit 2

Tahmini ve 6lglilen kiitle. Kargilastirma. Azalan sira.

Kagit 3

Esitlikleri baglama ve boyama.
DEGERLENDIRME

e Tahmin—06l¢iim.

e 1kg=1000g.

® Tablo ve siralama.
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Ogretmen Notlan
Simif: 4. Simif
Konu: Birim alti, birim esit ve birim ustu kesirler: tanima, temsil, karsilastirma ve siralama
Ogrenme ciktisi:
» Ogrenci gorsel destekler (daireler, kare 1zgaralar, pizza) kullanarak pay1 ve payday: belirler.
» Ogrenci verilen bir biitiinlin parcalarini boyayarak kesirleri grafik olarak temsil eder.
» Ogrenci ayn1 paydali veya ayni payl kesirleri karsilastirir; kesir dizilerini artan ve azalan sirada dizer.
Calisma kagitlan tasarlayan: LTGM
Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendirme / Malzemeler / Yontemsel notlar
Dijzey gozlem odagi Kaynaklar
1

1. Dilimlere bolinmiis dairelerin
altina boyali kesri yazin.

2. Kesir ¢iftlerinin arasina dogru
karsilastirma isaretini koyun.

3. Verilen kesrin pay1 kadar parcay
boyayin.

1/2, 3/4 gibi kesirler
dogru. Karsilastirma ve
boyama dogru.

Payda = esit parca sayisi,
pay = alinan/boyanan
parca.

Calisma kagidi (Diizey 1)
Renkli kalem, kesir jetonu

Destek: Onceden dilimlenmis daire verin.
Zorluk: Boyanmamis kalani soylesin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagi

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Pizza dairelerinde eksik
dilimin kesrini yazin.

2. Yalnizca yesil boyali
kismin kesrini yazin.

3. Gosterildigi gibi boyayin.

4. Kesirleri karsilastirin.

Eksik parca ve

yesil kesir dogru.
Esitlik/karsilastirm
a isaretleri dogru.

Boyaliile eksik
ayrimi. Kesir
yazimi.

Calisma kagidi
(Duzey 2)
Pizza dilimleri,
renkli kalem

Destek: “Sinifta kag kisi gozluk

takiyor?” gibi butiin-parca
ornegi.

Diizey

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Kare 1zgarada verilen
kesri boyayin.

2. Esitsizliklerin dogru
olmasi igin kutulan
doldurun.

3. Kesirleri artan, sonra
azalan sirada dizin.

Grafik temsil,
tamamlanan
kesirler ve
siralama dogru.

Ayni payli kesirlerde
daha kiguk payda =
daha buyuk kesir
kurali.

Calisma kagidi
(Diizey 3)
Kareli kagit, cetvel

Zorluk: Arkadasina kendi eksik

kutulu esitsizligini kursun.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.




Ad: Sinif: Tarih:

Kesirler: birim, birim ustl ve karma kesirleri
tanima, karsilastirma ve hesaplama

Ne yapmaliyim? Malzemeler
1. Farkli kesir turleri hakkinda e Kursun kalem veya
bildiklerinizi hatirlayin. tikenmez kalem

2. Resimlere dikkatlice bakin ve neyi o Silgi
temsil ettiklerini anlamaya caligin.

3. Islemleri ¢dzln ve sonuglar yazin.

4. Bir sonraki aligtirmaya gegmeden
once sonuglari kontrol edin.

1. Boyali kisimlara karsilik gelen kesri yazin:

2. Kesirleri karsilastirin:

2 e
o+ 3 3
P DE

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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3. Karsilik gelen kesri temsil edecek sekilde boyayin:

8 4
& 12 9 5

Ne yapmaliyim? Malzemeler
1. Buttn / parga hakkinda bildiklerinizi e Kursun kalem veya
hatirlayin. tikenmez kalem

2. Her problemin gorevlerini dikkatlice
okuyun.

3. Cozumleri yazin.

4. Cevaplari kontrol edin

e Silgi

1. Biitlinden eksik olan pizza dilimlerine karsilik gelen kesri yazin:
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2. Karsilik gelen kesri yazin ve asagidaki grafik temsilleri karsilastirin:
3. Yesil boyali kisma karsilik gelen kesri yazin:

e e e m————— - e e e mm e e e m e e aes e

4. Belirtilen kesri temsil edecek sekilde boyayin:

Diizey 3 Ne yapmaliyim? Malzemeler
1. Kesirleri karsilastirma hakkinda e Kursun kalem veya
bildiklerinizi hatirlayin. tukenmez kalem

2. Ne yapmaniz gerektigini anlamak igin e Silgi
gorevleri dikkatlice okuyun.

3. Problemleri ¢ozln.

4. Sonuglari kontrol edin.

1. Asagidaki giftleri grafik olarak temsil edin, sonra karsilastirin.



Co-funded by
the European Union

1 2
. . 3 >
3 3 . 6
s 2 5 6
4 4 10 10

2. Asagidaki iliskinin dogru olmasi i¢in kutulari doldurun:

3 [] 5 (% Z | [] e [ ]
—— S — N A < . > —_— I —
4 4 ° 6 0? 8 2 3 5 ° 5 ]

3. Kesirleri artan sirada dizin:

7 8 12 1 19 M

8 8 8 8 8 8

4. Kesirleri azalan sirada dizin:

a2 1 1
6 3 q



Bl Co-funded by «%
the European Union * %, .3
‘ tion &
Ogretmen Notlan
Sinif: 4. Simif
Konu: Geometri: diizlem sekilleri ve geometrik cisimleri tanima, simetri ve cevreler
Ogrenme ciktisi:
« Ogrenci iki boyutlu sekilleri (licgen, kare, dikdortgen, daire) ve iic boyutlu cisimleri (kiip, kiire, silindir,
dikdortgen prizma, koni) tanir ve adlandirir.
« Ogrenci 2B sekiller ile 3B cisimler arasinda ayrim yapar; cisimleri acimm diyagramlariyla eslestirir.
« Ogrenci cevre hesaplar, simetri eksenlerini belirler ve uzamsal problemleri ¢ozer.
Calisma kagitlan tasarlayan: LTGM
Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendirme / Malzemeler / Yontemsel notlar
Diizey gozlem odag Kaynaklar
1

1. Her resmin altina geometrik
seklin adin yazin.

2. Ucgenleri kirmizi, daireleri yesil,
kareleri mavi, dikdortgenleri san
boyayin.

3. 2B sekilleri yesil, 3B cisimleri san
boyayin.

4. Kareyi cizgilerle iki licgen, iki
dikdortgen veya bir dikdortgen ve iki
kareye bolun.

Adlar, renk kodu, 2B/3B
ayrimi ve bélme cizgileri
dogru.

Temel sekilleri ayirt etme.

Diizlem ile cisim karisiyor
mu?

Calisma kagid1 (Diizey 1)
Kirmizi, yesil, mavi, san
kalem

Cetvel, plastik modeller

Destek: Kare bolmede kesme sablonu

verin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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ETin,

4 A
B Ser o
-l et

gizin.

2. Tum ug¢genleri sayin
(birlesik olanlar dahil).

3. Farkli kenar uzunluklu
sekillerin gevresini
hesaplayin.

4. Blyuk kupten 3 kirmizi
parca cikariimigsa kag
beyaz parca kalir?

Ucgenler sayilir.
Cevre ve kup farki
dogru.

tanimladig.
Uzamsal mantik.

Cetvel, birim kiip

Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendirme / Malzemeler / Yontemsel notlar
gozlem odagi Kaynaklar
1. 3B cisimlerin dogru Adlar ve renkler 3B nesne ile diz Calisma kagidi Destek: Once siniftaki kutu ve
adlarini yazin. dogru. Silindir = temsil arasindaki (Duzey 2) topu adlandirin.
2. Kipu kirmizi, kireyi dikdortgen + iki bag. Cetvel, somut Zorluk: GeoGebra ile sekil
yesil, silindiri mavi, daire. 27 kuguk modeller olusturun.
dikdoértgen prizmayi sari, kiip (3%x3x3). GeoGebra
koniyi pembe boyayin. Cevreler dogru.
3. Her cismi agcinimina
cizgiyle baglayin.
4. Rubik kiipiinde kag
kiguk kip oldugunu bulun.
5. Isaretli sekillerin
cevresini hesaplayin.
Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendirme / Malzemeler / Yontemsel notlar
Dijzey gozlem odag Kaynaklar
3
1. Karmasik seklin adini Simetri eksenleri Simetri hassasiyeti. | Calisma kagidi Destek: “Bu ¢izgi neden
yazin ve simetri eksenini dogru. Tum Ucgenleri nasil (Dlzey 3) simetri ekseni?” diye sorun.

Kipte dnce toplam hacmi
hesaplatin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.



Ad: Sinif: Tarih:

Geometri: iki boyutlu sekiller ve cisimleri, daireler,
acilar, paralel ve dik dogrular tanima

Ne yapmaliyim? Malzemeler

1. Farkli geometrik sekiller ve e Kursun kalem veya
geometrik cisimler hakkinda tikenmez kalem
bildiklerinizi hatirlayin. e Silgi

2. Resimlere dikkatlice bakin ve neyi
temsil ettiklerini anlamaya calisin.

. Verilen gorevleri ¢ozun.

. Bir sonraki alistirmaya gegcmeden
once sonuglari kontrol edin.

W

1. Asagidaki geometrik sekillerin adlarini yazin:

2. Uggenleri kirmizi, daireleri yesil, kareleri mavi, dikdértgenleri sari boyayin:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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3. Geometrik sekilleri yesil, geometrik cisimleri sari boyayin:

Sp .

4. Her kareyi bolmek igin gizgiler gizin:

a. iki uggen b. iki dikdortgen c. bir dikdortgen ve
iki kare
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Ne yapmaliyim?

Bu gorevi
¢6zmek
ne

kullanabilirim?

1. Kati geometrik sekiller hakkinda
bildiklerinizi hatirlayin.

2. Her problemin gorevlerini dikkatlice
okuyun.

3. Cozumleri yazin.

4. Cevaplari kontrol edin

e Kursun kalem veya

tukenmez kalem

e Silgi

1. Asagidaki kati geometrik sekillerin adlarini yazin:

1
'
1
T
1
)
1
1
]

- -

2. Kupu kirmizi, kureyi yesil, silindiri mavi, dikdértgen prizmayi sari, koniyi pembe

boyayin.

3. Her geometrik cismi aginim formuyla eslestirin:
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4. 4. Her kareyi bolmek igin gizgiler gizin:

a. iki iggen b. iki dikdortgen c. bir dikdortgen ve
iki kare

Diizey 3 Ne yapmaliyim? Malzemeler ( * ¢

1. Simetri eksenleri ve gevreler hakkinda e Kursun kalem veya
bildiklerinizi hatirlayin. tukenmez kalem
2. Ne yapmaniz gerektigini anlamak igin e Silgi
gorevleri dikkatlice okuyun.
. Problemleri ¢ozun.
. Sonuclari kontrol edin.

AW

1. Asagidaki sekillerin adlarini yazin ve simetri eksenlerini ¢izin:

ANG

2. Asagidaki sekillerde kag liggen vardir?

R: /
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3. Rubik kiipii kag kiiglik kiipten olugsuyordu?

’ r
4. Buyuk kuipten 3 kliguk kup seklinde parga (kirmizi olanlar) ¢gikardim. Sekli
olusturmak i¢in ka¢ beyaz parca kaldi?
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5. Asagidaki sekillerin gevresini hesaplayin:

3 em

2em

Jem

Zem

1 em

1 em



